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Regen bauen in Photoshop
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Inhalt:

Regen zu erzeugen, ist mit dem Rauschfilter und dem
Bewegungsunscharfefilter nicht schwierig. Da die Regentropfen auf einer
grauen Ebene erzeugt werden, ist die Technik obendrein non-destruktiv. Die
Arbeitsmaterialien zu diesem Tutorial findet ihr im ersten Film dieses
Grundlagentrainings.

Hinweis: Dieses Tutorial ist die im Rahmen unseres Vertextlichungsaufrufs
entstandene Textversion des zugehorigen Video-Trainings von Uli Staiger. Die
Texte kdnnen daher durchaus auch einen umgangssprachlichen Stil aufweisen.



http://www.psd-tutorials.de/video-trainings/2d/adobe-photoshop/grundlagen/view/22555--der-oeffnen-befehl-in-photoshop-cs6
http://www.psd-tutorials.de/tutorials-aus-video-trainings-erstellen

Die Wetterbedingungen in Photoshop zu dndern, ist nicht besonders schwer.
Jedoch wird schnell Gbersehen, dass in solchen Composings die Stimmung
des Bildes optimalerweise an die beabsichtigten Bedingungen angepasst
werden sollten, in diesem Fall also an Regenwetter. Wie das geht, zeige ich
euch in diesem Tutorial.

Das ist unser Originalbild:
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Schritt 1 - Bildstimmung anpassen =84

Als Erstes wollen wir die Grundstimmung des Bildes anpassen, sodass es nach
einem grauen Regentag aussieht. Hierzu flgen wir ein Bild mit Regenwolken
in unsere Datei ein.

Das einzufligende Bild sollte gleich grof3 sein. Dann kdnnen wir mit dem
Verschieben-Werkzeug (siehe roter Pfeil) und bei gedrickter Shift-Taste die
Regenwolken einfach in unser Bild ziehen.

# Photoshop Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
oee Adobe Photoshop C56
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= _M2M2244.CR2 bei 33.3% (RGB/8*) *
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Als Nachstes gehen wir an den Ebenenmodus (siehe roter Pfeil) der frisch
eingefligten Wolken-Ebene, um das gewulnschte schlechte Regenwetter zu
erstellen.
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Hierzu klicken wir, bei ausgewahlter Ebene, auf das Feld fur den Ebenenmodus

und wahlen den Modus Multiplizieren.
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Obwohl die Wolken nun auch die Hauser Uberlagern, muss dies nicht
unbedingt weiter bearbeitet werden. So sieht es nach Nebelwolken aus, die
das Gesamtbild nicht negativ beeintrachtigen.
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Der einzige Schonheitsfehler ist in der unteren Bildhalfte der im Hintergrund
durchscheinende Horizont des Wolkenbildes, der eine unschdne Linie im

Gesamtbild hinterlasst:

Adobe Photoshop CS6

Bildschirm ausfiillen

e anpassen || Alle Fenster anamlscherzunm Tatsachliche Pixel Ganzes Bild

Ebene 1, RGEB/B*) *




Dies beheben wir aber schnell, indem wir einfach Uber Bearbeiten>
Transformieren die Option Skalieren auswahlen ...

s O Bild  Ebene  Schrift  Auswahl  Filter 3D Ansicht  Fenster  Hilfe
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TIPP: Es ist von Vorteil, die Bilddarstellung vor der Durchfihrung dieses und
des ndchsten Schritts etwas zu verkleinern.
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. und die Ebene nach unten ziehen, bis die Horizontlinie des Wolkenbildes
verschwunden ist.

* _MG_BO0Z2.CR2 bei 50% (Ebene 1, RGB/B*) *
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Schritt 2 - Eine Ebene fiir Regen anlegen

Um nun Regen in unser Bild zu bekommen, erstellen wir als Erstes eine neue
Ebene. Dazu klicken wir das Symbol Neue Ebene erstellen unten rechts an.
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Als Nachstes fullen wir die neue Ebene mit 50-prozentigem Grau. Hierzu
wahlen wir Uber Bearbeiten die Option Fldche fiillen
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und wahlen bei Inhalt-Verwenden>50% Grau.
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Den Ebenenmodus stellen wir auf Ineinanderkopieren:

Adobe Photoshop C56

er ¥ Dynamischer Zoom Tansdchliche Pixel Ganzes Bild Bildschirm ausfilen Druckformat
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Nun haben wir die erste Regenebene erfolgreich angelegt.

TIPP: Die Ebenen von Anfang an richtig benennen!
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Schritt 3 - Regen erstellen mithilfe von Filtern

Da wir jetzt eine Ebene fUr den Regen haben, wird es Zeit, auch den Regen
zu erstellen. Dies realisieren wir mithilfe diverser Filter.

Zunachst konvertieren wir die Ebene "Regen" fur Smartfilter. Das ist wichtig,
um die angewandten Filter nachtraglich bearbeiten zu konnen.

Hierzu wahlt ihr Filter>Fir Smartfilter konvertieren.
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Dann wenden wir einen Rauschfilter auf die Ebene an, um den Regen zu
erzeugen. Uber Filter>Rauschfilter>Rauschen hinzufigen... 6ffnen wir das
entsprechende Einstellungsfenster.
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Die voreingestellte Starke von ca. 23% ist in unserem Fall véllig in Ordnung,
es kann aber gerne mit verschiedenen Einstellungen experimentiert werden.
Wichtig ist nur, dass Uber die Starke nicht die GroRe, sondern der Kontrast
der Punkte geregelt wird. Mochte man grofBere Punkte, wirde man dies Uber
die Ebenenskalierung anpassen.

Da Regen nicht bunt ist, missen wir in der Checkbox noch ein Hakchen bei
Monochromatisch setzen, bevor wir die Einstellungen mit Klick auf OK
anwenden.

Korrekturen
Korrekiur hinzuflgen
0 BE P Y
N L
d e X
Ebemen

Rauschen hinzufugen

| Abbrechen

===d]
& Wolken
-e

[ vorschau

Hintergrund

Starke:  23.62

— Verteilung -
() Cleichmilig
_ Gaulische Normalverteilung

¥ Monochromatisch

PSD-Tutorials.de




)72

Schritt 4 - Regentropfen anpassen

Nachdem wir nun die Regentropfen erstellt haben, mussen wir diese noch
etwas anpassen und in die Lange ziehen. Wenn wir uns namlich vorstellen,
wir wlrden ein solches Bild real fotografieren, dann wdirden wir eine langere
Belichtungszeit verwenden. Wahrend dieser legt der Regen eine bestimmte
Strecke zurlck und die Tropfen sehen dann aus wie Faden, was wir
selbstverstandlich auch hier darstellen wollen.

Das erreichen wir mit einem Unscharfefilter: Uber Filter>Weichzeichnungsfilter
wahlen wir Bewegungsunschdrfe... aus.

Bild Ebene Schrift Auswahl Baliii@ 3D  Anpsicht Fenster Hilfe
Rauschen hinzufiigen HF

rsier o Dynamischer Zoom Tatsichiche Pixel & Uli Master
Smarthilter konvertieren

Korrekituren
Filtergalerie...
Adaptive Weitwinkelkorrektur...
Objektivkorrektur...

Korrekiur hinzufigen
O EE P Y

(-)Ifar.tlne. .

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Vergroberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Sonstige Filter

Ineinanderkopieren = Deckloraft: 100% =

Fixieren: <+ B Flbche: 100% =

¥ Ragen

L_L1l|

J - Smartfilier

Rawschen hinzufigen

»
>
*
| 2
>
L 4
>
»>
>

= wolken

5 T Hintergrund

v

Digimarc

Filter online durchsuchen... Weichzeichnung...
Durchschnitt berechnen
Form weichzeichnen...
CauBscher Weichzeichner...
Matter machen...
Radialer Weichzeichner...
Selektiver Weichzeichner...
Starker weichzeichnen
Weichzeichnen

PSD-Tutorials.de 17




Bei den Einstellungen der Bewegungsunschadrfe wdhlen wir - flr eine
Unscharfe von oben nach unten - einen Winkel zwischen 85° und 95° aus.
Idealerweise sollte der Winkel namlich nicht 90° betragen, da Regen nur
selten genau senkrecht fallt.

Bei Abstand tragen wir einen Wert von 36 Pixeln ein. Hier gilt: Je hoher der
Wert, desto langer die Regentropfen (was einer langeren Belichtungszeit
entsprache). Natlrlich kdnnen auch hier nach eigenem Geschmack
verschiedene Werte ausprobiert werden.

Bewegungsunschirfe

ST

Abbrechen

¥ Varschau

Winkel: -87

Abstand: |31 Pixel
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Schritt 5 - Regen weiter verfeinern

Nun haben wir schon ansehnlichen Regen erstellt. Trotzdem konnen wir noch
ein paar Feinheiten anpassen. Da jetzt noch viele dunkle Linien vorhanden
sind, kann man die Regenschnire noch nicht so gut voneinander
unterscheiden.
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Das koénnen wir aber Uber den Ebenenstil korrigieren. Diesen offnen wir,

indem wir die Ebene "Regen" doppelt anklicken.

Unter dem MenUpunkt Ausblenden verschieben wir nun den Regler

um die dunklen Regenschnire auszublenden.
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nach links,

Adobe Photoshop C56
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Wir koénnen diese Auswahl bei Bedarf noch verfeinern, indem wir mit
gedrickter ALT-Taste auf den Regler klicken. Dadurch kann dieser geteilt
werden und wir kdnnen so noch weichere Ubergange generieren.

Adobe Photoshop C56
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Schritt 6 - Weitere Regenebenen

Nach diesen Schritten haben wir schon sehr schonen Regen erzeugt. Nur ist
dieser noch zu gerade und kommt nur aus einer Richtung.

Um dem Ganzen ein wenig mehr Variation und Leben zu geben, duplizieren
wir die Regenebene einmal. Hierzu markieren wir die Ebene "Regen" und
wahlen Uber das MenU Ebene>Ebene duplizieren...
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Die zweite Regenebene bearbeiten wir mit dem Verformen-Werkzeug, um
Windboen zu simulieren und so die gewUlnschte Variation zu erzeugen.

Das Verformen-Werkzeug rufen wir Uber Bearbeiten>Transformieren>Verformen
auf.
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Riickgdngig: Ebene duplizieren #Z Adobe Photoshop CS6
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Es folgt eine Warnmeldung, dass im Verfomen-Modus die Smartfilter
deaktiviert werden, solange eine Bearbeitung stattfindet. Diese kann man aber
getrost ignorieren.
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Jetzt kénnen wir die Anfasser beliebig verschieben, um die Ebene zu
verformen. Es muss gar nicht viel geandert bzw. stark verformt werden,
wichtig ist nur, dass man Uberhaupt ein wenig mit diesem Tool arbeitet.

* _MG_BDDZ.CR2Z bei 50% (Regen Kopie, RGB/B*) *
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Nach diesem Schritt sind wir mit unserer Komposition fertig und haben eine
sehr schone Regenstimmung erzeugt.

Wer jetzt noch mag, kdnnte - je nach Geschmack - die Regenebene noch
ein drittes Mal kopieren und verformen, um noch dichteren Regen zu
bekommen.
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