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Blendenflecke anlegen in Photoshop CS6

Autor:
Uli_Staiger

Inhalt:
Blendenflecke sollte man vorsichtig und dosiert verwenden. Dennoch beleben

sie die Lichtgestaltung eines Bildes stark. Hier erfahrt ihr, wie ihr
Blendenflecke non-destruktiv einsetzt. Die Arbeitsmaterialien zu diesem
Video-Training findet ihr im ersten Film dieses Grundlagentrainings.

Hinweis: Dieses Tutorial ist die im Rahmen unseres Vertextlichungsaufrufs

entstandene Textversion des zugehdrigen Video-Trainings von Uli Staiger. Die
Texte kdnnen daher durchaus auch einen umgangssprachlichen Stil aufweisen.



http://www.psd-tutorials.de/video-trainings/2d/adobe-photoshop/grundlagen/view/22555--der-oeffnen-befehl-in-photoshop-cs6
http://www.psd-tutorials.de/tutorials-aus-video-trainings-erstellen

Schritt 1

Wer anfdngt, mit Photoshop zu arbeiten, entdeckt relativ schnell einen Filter,
den ihr unter Renderfilter findet. Das ist der Filter Blendenflecke. Blendenflecke
scheinen eine riesengrofe Attraktivitdt auf Fotografen und Bildbearbeiter
auszulben, denn ich habe schon wirklich gute, aber auch wirklich
haarstraubende Beispiele gesehen von der Anwendung dieses Filters.
Deswegen finde ich es wertvoll und wichtig, euch zu zeigen, wie ich glaube,
dass man ihn am besten anwendet. Erstens technisch und zweitens
physikalisch gesehen.

Bei der physikalischen Anwendung widrde ich sogar sagen, ihn muss man so
anwenden. Also ihr durft natUrlich machen, was ihr wollt, aber er ist nur
dann sinnvoll.
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Schritt 2

Ich zeige erst mal, was man alles verkehrt machen kann. Verkehrt machen
kann man zum Beispiel, dass man den Filter 6ffnet und sagt ,hier will ich
meinen Blendenfleck haben, fertig”. Und zwar habe ich den Filter auf meiner
Hintergrundebene angewandt und ihn an eine Stelle gesetzt, wo er niemals
sein konnte. Da kann kein Blendenfleck sein, denn ich habe in dieser
Richtung nirgendwo eine Lichtquelle.
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Schritt 3

Die einzige Mdglichkeit, wo diese Blendenflecke sich ausbreiten kénnen, ist
von der Lichtquelle, also von der Sonne, die hier gerade links vom Rand des
Bildes ist. Nur von dort aus kdnnen die Blendenflecke entstehen.
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Schritt 4

Damit sie das tun konnen und trotzdem editierbar bleiben, solltest du sie auf
einer eigenen Ebene anlegen. Wenn man auf dieser neuen Ebene auf
Filter>Renderfilter>Blendenflecke klickt, sagt Photoshop, dass dieses nicht
funktioniert, da die Ebene keine Pixel enthalt.

Mormal = Deckkraft: 100% =

Fixieren: B8 & & & Fliche: 100% |=

Tagmgmem 1
|_-_| Ebene 1
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Adobe Photoshop

Der Befehl "Blendenflecke" konnte nicht
verwendet werden, weil der ausgewadhlte
Bereich leer ist.
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Schritt 5

Also muss ich erst einmal Uber Bearbeiten>Fldche fiillen
reinlegen.

Fliche fiillen

hier 50%iges Grau

Korrekiuren

— Inhalt

Verwenden: | SD%Griu

Eigenes Muster:

— Mischmodus

Modus: | Normal

Deckkraft: %
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Normal
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Schritt 6

Das verrechne ich in einem fur Grau unsichtbaren Modus, beispielsweise mit
Ineinanderkopieren. Damit ist die graue Ebene wieder unsichtbar, aber
trotzdem sind jetzt hier Pixel drin und ich kann jetzt den Filter anwenden.

Korrekturen

Sprenkeln

Abdunkeln
Multiplizieren

Farkig nachbelichten
Linear nachbelichten
Dunklere Farbe

Aufhellan

Megativ multiplizieren
Farbig abwedeln
Linear abw. (Add.)

Ineinanderkopjeren
Weiches Licht *¥
Hartes Licht

Strahlendes
Lineares Licht
Lichtpunkt
Hart mischen

Differenz
Ausschluss
Subtrahieren
Dividieren

Farbton
Sdttigung
Farbe
Luminanz
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Schritt 7

Vorher wandele ich die Ebene noch fur Smartfilter um. Jetzt hole ich mir den
Filter Blendenflecke.
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Schritt 8

Ich gehe mal ein bisschen darauf ein, was hier zu finden ist. Es gibt eine
Helligkeit, die beim ersten Offnen des Filters bei 100 % ist. Dann habt ihr
hier verschiedene Objektivarten, die damit etwas zu tun haben, wie viele
Linsen in einem optischen System sind und Uber welche Strecke diese Linsen
verteilt sind. Ein 50-300-mm-Zoom hat eine deutlichere Bauldange als ein
35-mm-Zoom, deshalb verteilen sich hier die Linsen Uber eine grolere
Strecke. Wenn man sich das hier naher betrachtet, sind diese Zooms eher
Fantasie-Werte. |hr musst einfach entscheiden, was euch am besten gefdllt.
Das ist die Hauptsache.

Ich kann am meisten mit 50-300 mm Zoom anfangen. Manchmal nehme ich
auch 35mm; 105 mm verhaltnismaBig selten, weil mir einfach die Farbe fehlt,
das ist mir zu weil3. Der Top-Film hat mit einem optischen Zoom ehrlich
gesagt nicht mehr allzu viel zu tun.

(= & B X (W

Ebenen

a2 D An = = ® T 3 4

E
Ineinanderkopieren = Deckkraft: 100% =

Fixieren: "T?' E Flache: 100% =
I 1
¥ = .lg Ebene 1
h{i Hintergrund
Blendenflecke

—

|  Abbrechen

Helligkeit: %
A

Objektivart
(*) 50-300 mm Zoom
I::;l 35 mm
() 105 mm
() Top-Film

PSD-Tutorials.de




Schritt 9

Das wirklich Wichtige bei diesem Filter ist: Inhr muUsst die Blendenflecke an die
richtige Stelle ziehen mit dem schwarzen Kreuz. In diesem Fall braucht ihr
den Hauptpunkt an der linken Seite etwas oberhalb der Mitte, da dort die
Sonne ist. So konnen sich die Blendenflecke von oben links nach unten
rechts ausbreiten.

Ware ich bei der Aufnahme mit der Kamera nur ein bisschen weiter nach
links geschwenkt und wdre der Sonne noch naher gekommen, dann hatte
ich sehr dhnliche Blendenflecke bereits in der Aufnahme, die sich von der
Sonne schrag nach unten rechts verteilen wirden.
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Schritt 10

Wenn ich jetzt bestatige, kann ich mir das ansehen und entscheiden, ob ich
es so lasse, oder aber ich intensiviere den Effekt noch. Das geht auf zwei
Arten.

Die erste Art: den Filter noch einmal &ffnen und die Helligkeit nach oben
setzen.
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Schritt 11

Das mache ich in diesem Fall erst mal nicht. Die zweite Moglichkeit ist, nicht
den Modus Ineinanderkopieren zu verwenden, sondern einen starkeren. Zu den
starkeren gehort auf jeden Fall das Strahlende Licht und auch das Lineare Licht,
was das Ganze noch etwas farbiger macht.
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Schritt 12

Und wenn es jetzt ein bisschen zu doll geworden ist, geht ihr einfach mit
der Deckkraft etwas runter und habt so die Blendenflecke, wie ihr sie haben
wollt.
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Schritt 13

Jetzt kénnte es sein, dass ihr Blendenflecke auch gerne mal bei einem Portrat
anwenden wollt. Das sieht klasse aus, kann man gut machen, denn diese
mussen ja nicht immer von der Sonne kommen, sondern kénnen auch von
einem Scheinwerfer stammen. Dann kann es aber sein, dass diese Flecke an
ungewlnschten Stellen auftauchen. Diese konnt ihr ganz einfach verschieben,
indem ihr die Ebene rastert (Uber Ebene>Rastern>Smartobjekt).

Neu

Ebene duplizieren...
Loéschen

Modus:  Mormal

hei 200% (Ebene 1, RGB/B*) *

Ebene umbenennen... o
Ebenenstil [ 2
Smartfilter >
Neue Filllebene [ 2
Neue Einstellungsebene 3
Ebeneninhalt-Optionen...
Ebenenmaske >
Vektormaske [ 2
Schnittmaske erstellen 86
Smartobjekte >
Videoebenen L
SRastern =
Form
Neues ebenenbasiertes Slice Filllfliche
Vektormaske
Ebenen gruppieren £ Smprtobjekt
Ebenengruppierung aufheben ¥ C Video
Ebenen ausblenden 3D
Ebenenstil
Anordnen -
Formen kombinieren 3 Ebene
Alle Ebenen
Ausrichten » _’
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Schritt 14

Jetzt kénnt ihr mit dem mittleren Grau, das wir zur Ebeneneinfarbung vorhin
benutzt haben, und dem Pinsel zum Beispiel das Punktchen an
unerwlnschter Stelle entfernen.

PSD-Tutorials.de




Schritt 15

lhr kdnnt auch mit dem Weichzeichner den Blendenfleck etwas unscharfer
machen, damit das Ganze etwas realistischer aussieht. Dazu einfach mit dem
Weichzeichner-Werkzeug Uber die Kontur des Flecks fahren, um diese
aufzulosen.

Das Wichtigste aber ist, dass ihr das schwarze Kreuz im Filter genau dort
positioniert, wo sich bei euch im Bild die Lichtquelle befindet.

" BN

50 Modus: Normal = Stirke: 100% = Alle Ebenen aufnehmen

® _MG_9341.CR2 bei 300% (Ebene 1, RGE/B*) *

PSD-Tutorials.de




Q.
O .
£
QD ¢
-
Q |
W
|
D)
4+
N
4+
D |
C
O |
D)
W
),
af)

opfe

ive K

kreat

ur

Nachschub f

Ign
Des
-Design

/Mot

-Des

Foto

ign

OR€E

WEle

jion-Design

3D

)

7

ing

In

in passendes Tra

inde de
auf www.shop.psd-tutorials.de

F



