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Lokalkontrast erhohen in Photoshop

Autor:
Uli_Staiger

Inhalt:

Der Lokalkontrast erhoht im Vergleich zum Gesamtkontrast nicht die Gradation
des ganzen Bildes, sondern nur die der Kanten. So entsteht ein
kontrastreicher, grafisch wirkender Look. Die Arbeitsmaterialien zu diesem
Tutorial findet ihr beim ersten Film dieses Grundlagentrainings.

Hinweis: Dieses Tutorial ist die im Rahmen unseres Vertextlichungsaufrufs
entstandene Textversion des zugehorigen Video-Trainings von Uli Staiger. Die
Texte kdnnen daher durchaus auch einen umgangssprachlichen Stil aufweisen.
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http://www.psd-tutorials.de/video-trainings/2d/adobe-photoshop/grundlagen/view/22555--der-oeffnen-befehl-in-photoshop-cs6
http://www.psd-tutorials.de/tutorials-aus-video-trainings-erstellen

Bereits seit CS5 besitzt Photoshop ein super Werkzeug zum Optimieren der
Kontraste. Dieses funktioniert Uber die lokale Kontrasterhohung.

Adobe Photoshop CS6
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Schritt 1

Das Werkzeug hierzu heiSt HDR-Tonung und kann wie folgt aufgerufen

werden:

Modus:  Mormal

* _M2M4726.jpg bei 25% (RGE/B*)

Karrekturen

Auto-Farbton
Auto-Kontrast
Auto-Farbe

Bildgrobke...
Arbeitsflache...
Bilddrehung
Freistellen
Zuschneiden...
Alles einblenden

Duplizieren...
Bildberechnungen...

Kanalberechnungen...

Variablen

Datensatz anwenden...

Uberfiillen...

Analyse

Adobe Photoshop CS6

Helligkeit/Kontrast...
Tonwertkarrektur...
Cradationskurven...
Belichtung...

Dynamik...
Farbton/Séttigung... #gU
Farbbalance... B
Schwarzweil...

Fotofilter...

Kanalmixer...

Color Lookup...

Umkehren
Tontrennung...
Schwellenwert...
Verlaufsumsetzung...
Selektive Farbkorrektur...

e L=l1 i [ILE
HDR-Tonung...
Sattigung verringern {3 U
Gleiche Farbe...
Farbe ersetzen...
Tonwertangleichung
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Schritt 2

Was macht nun die HDR-Tonung? Sie versucht, aus dem vorhandenen
Bildmaterial ohne weitere Bilder einen HDR-Look zu erzeugen. Man benétigt
keine Belichtungsreihe, sondern das Werkzeug erstellt den HDR-Look aus
einem einzigen Bild.

Dieses Werkzeug kann auch auf das gesamte Archiv angewendet werden.

Die HDR-Tonung erhoht sowohl den Lokalkontrast als auch den
Gesamtkontrast. Dieses Werkzeug stellt eine sehr gelungene Mischung aus
beidem dar. Den Gesamtkontrast wollen wir hier in unserem Fall aber nicht
verandern.

1 ':- il

Adobe Photoshop C56 HDR—TonunE "

2 v Auswahlring anzeigen Vorgabe: [ Standard + ] i E
—— Methode: l Lokale Anpassung v ] [ Abbrechen I
- w Leuchtkenturen [E Vorschau

Radius; Ty Px
T

[ Kanten glatten

~ » Farbton und Detail

Camma;, T
Belichtung: = o5
Detail: =y %

~ w Erweitert

Tiefen; T e— Dx
Lichter: T e— IZI%
Dynamik; = EI%
Sittigung T 95

- » Toning-Kurve und Histogramm

Ein erstes Ergebnis ist bereits nach dem Offnen dieses Korrektur Bereiches
zusehen. Diese erste Veranderung nehmen wir zunachst zurick, indem wir die
Schatten wieder ein wenig aufhellen:
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Schritt 3

Damit wir in etwa wieder das Ursprungsbild bekommen, ziehen wir die
Toning-Kurve im Histogramm etwas hoch.

| [ Kanten glitten

~ w Farbton und Detail

Gamma: E———
Belichtung: = @5

Detail: # +30 o

~ w Erweitert

Tiefan TEee— Dx
Lichter: Ty pr— D%
Dynamik: = D%
Sattigung: & x

- (‘I‘oning-l(urv! und Himgrarnm-‘
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Eingabe: 96 Ausgabe: % [ ke €2
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Schritt 4

Wir werden nun hauptsachlich einen Regler bedienen; dieser wird uns die
gesamten Feinheiten und Strukturen aus dem Bild herausarbeiten. Es ist der

Regler Detail, die Grundeinstellung ist +30 %.

‘ [:] Kanten glatten

~ » Farbton und Detail

Camma; =
Belichtung: = 5 |CI.0CI |

( Delail; =—————— E%)

- w Erweitert
Titan, e [T
Lichter, |S—— I:Ix

Dynamik; g p— ICI%

Sittigung: Ty 9&

~ » Toning-Kurve und Histogramm
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Schritt 5

Nun verschieben wir den Detail-Regler auf +78 %. In der Vorher- und
Nachher-Ansicht ist ein klarer Unterschied sichtbar.

~ w Leuchtkonturen ——

Radius: =

Stirke: =F

~ w Farbton und Detail -
Gamma: =

Belichtung: =

Detail: =

~ w Erweitert
Tiefen: =
Lichter: =
Dynamik: =
=

Sattigung:

~ w Toning-Kurve und b

¥
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Schritt 6

Feinere Abstufungen erhaltet ihr Uber den Radius;, bei 0 Px verschwindet die
vorher erreichte Verbesserung fast vollstandig. Die GroRe des Radius hangt
davon ab, wie weit ihr die Furchen vertiefen wollt. Am besten etwas
experimentieren. Grundsatzlich gilt: Je filigraner das Bild, desto kleiner der
Radius und umgekehrt.

Die Starke beeinflusst in Abhdngigkeit mit dem Radius und den Details die
Auspragung. Ab einer gewissen Groe der Starke passiert im Bild nichts mehr.
Ganz haufig ist es so, dass eine Linie zwischen Radius, Stédrke und Detail
gezogen werden kann.

Adobe Photoshop CS6 HDR-Tenung
¥ Auswahlring anzeigen Vargake: [ Banutzerdatinisr : J = ! !l !!E l
— Methade: | Lokale Anpassung ] Abbrechen
- w Leuchtkonturen @ Vorschau

"
=]

~ w Farbton und Detail ‘-
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-
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Schritt 7

Schauen wir uns doch mal an, was wir bisher geschafft haben. Der
Unterschied ist schon extrem. Leider funktioniert dieser Look nur mit einer
Ebene.

Vorher .. Nachher
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Schritt 8

Wenn nun mehrere Ebenen im Composing vorhanden sind, hilft folgender
Trick:

- Kopieren: Alles auswahlen und in die Zwischenablage kopieren.

- Zurlckgehen im Protokoll auf Offnen.
- Und zum Schluss als neue Ebene aus der Zwischenablage einflgen.

| HDR-Tonung

Arbeitsfliche wihlen
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Schritt 9

Nun konnt ihr Uber die Deckkraft die Intensitat der HDR-Ebene beeinflussen.

Ebenen HKandle Pfade

ParE @O TN

Normal - 5 Deckkraft: m s
Fixieren: FH ‘*'%* ﬂ Fldche: 100% =

O H Ebene 1

3 “’ Hintergrund
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Schritt 10

Oder ihr konnt mit gedrlckter Alt-Taste eine Ebenenmaske anlegen. Die
Kombination von beiden ist natirlich am effektivsten.

Nun koénnt ihr mit einem weichen weilSen Pinsel (denn die Maske wurde ja
durch die Alt-Taste bereits schwarz eingefarbt) die Kontraste dort
hervorheben, wo diese erwilnscht sind. Zum Beispiel auf dem Fels. Es muss
nicht Uberall sein.

Offnen
Einfligen

auptdeckkraft dndern

1 v W BT |
1, 0 L AT M

Ebenenmaske hinzufiigen

# Pinsel

b

O Art

Normal

Fixieren: B o +T

F El_uJ e

Hintergrumnd
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Schritt 11

Bei diesem Bild wurden zuerst ein paar Tonwertkorrekturen durchgefihrt, nun
soll der Kontrast ebenfalls erhoht werden. Denn die Wolken sehen hinterher
wesentlich plastischer aus. Dies funktioniert nicht mit dem Gesamtkontrast, da
sonst die Gefahr besteht, dass es ,ausgefressene” Lichter gibt und die
dunkleren Stellen zu dunkel werden. Wir bendtigen also einen Filter / ein
Werkzeug, der/das nicht mit Helligkeitswerten in Verbindung steht, sondern
aufgrund von Pixeln, also von hellen zu dunklen Pixeln, arbeitet. Hier bietet
sich der sogenannte Hochpassfilter an.
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Schritt 12

Wir wollen nun den Kontrast mit dem Hochpassfilter erhdhen.

Hochpass

o Dynamischer Zoom Tatsachliche Pixel " ;
Fir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...

Adaptive Weitwinkelkorrektur...
Objektivkorrektur...
Verflissigen...

Olfarbe...

Fluchtpunkt...

1, T

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Vergréberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Sonstige Filter

A Y Y Y Y YYYY

Dunkle Bereiche vergrofern...

Eigener Filter...

Digimarc Helle Bereiche vergrofern...
Holhpass...

Filter online durchsuchen... Verschiebungseffekt...
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Schritt 13

Wird der Hochpassfilter einfach so aktiviert, so wird das Ergebnis nur grau
sein, wie in der Vorschau.

| Abbrechen |

[E Varschau
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Schritt 14
Denn der Hochpassfilter erfordert zwei Dinge:
1. lhr misst mit dem Radius spielen.

2. Und ihr misst den Hochpassfilter auf ein Duplikat der Ebene anwenden,
warum, wird gleich ersichtlich.

Nach dem Kopieren mittels Drag&Drop auf das Ebenensymbol oder Strg+J
steht die neue Ebene bereit und es kann erneut der Filter bemUht werden.
Vorher wird die Ebene in einen Smartfilter umgewandelt. Das geschieht wie
folgt:

AuswaHl [Hlie 3D Ansicht
Hochpass

namischer Zoom Tatsachliche Pixel Druckformar

Fiir Smartfilter konvertieren
S

; . Protokoll
Filtergalerie...

Adaptive Weitwinke
Objektivkorrektur...
Verflissigen...
Olfarbe...
Fluchtpunkt...

* PLOZOTIBJIPG

Offnen

Tonwertkorrektur

Tonwertkorrektur

1 NI SR

Ebene duplizieren

Rauschfilter

Renderfilter ;
Scharfzeichnungsfilt ‘
Stilisierungsfilter o

Vergroberungsfilter Adobe Photoshop

Verzerrungsfilter
Videofilter Die ausgewdhite Ebene wird in ein

Weichzeichnungsfilte Smartobjekt konvertiert, um

Sonstige Filter wiederbearbeitbare Smartfilter zu aktivieren.

Digimarc || Nicht wieder anzeigen

Filter online durchsu

R
I_-- -J intergrum o

e -# Hirvergrumd
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Schritt 15

Nun haben wir die Mdglichkeit, den Radius jederzeit abzuandern. Der

Hochpassfilter wird erneut ausgewahlt:

Hochpass

i Dynamischer Zoom Tatsachliche Pixel N ;
Fir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...

Adaptive Weitwinkelkorrektur...
Objektivkorrektur...
Verflissigen...

Olfarbe...

Fluchtpunkt...

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Vergrdberungsfilter
Verzerrungsfilter

A Y Y Y Y YYYY

Sonstige Filter

Digimarc

Filter online durchsuchen...

11, T

Dunkle Bereiche vergrofern...
Eigener Filter...

Helle Bereiche vergroflern...
Holhpass...
Verschiebungseffekt...
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Schritt 16

Erst, wenn wir den Radius radikal nach oben ziehen, kdnnen wir die ersten
Konturen erkennen.

7

= 100%

Radius: Pixel
#

o
& PSD-Tutorials.de
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Schritt 17

Wird der Radius zu weit nach oben gezogen, verliert der Filter seine Wirkung
und es entsteht das gleiche Bild, nur mit einer Art Grauschleier.

E — mm

= 100%

Packiinn: Pixel ]

('?‘?- L
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Schritt 18

1000 Pixel sind deutlich zu viel, wir benottigen einen Radius zwischen 30 und
40 Pixeln. Also runter mit dem Wert.

Nun erscheint das Bild wie eine Art Relief, es sind Erhebungen und
Vertiefungen ersichtlich. Als eine grobe Faustregel kann folgende Formel
gelten: ,Megapixel der Kamera * 2 = Radius”. In diesem Fall ist es eher mal
drei, aber es ist ja nur eine grobe Faustregel.

= i’SD-Tutarials.de
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Schritt 19

Nach dem Bestatigen des Hochpassfilters muss der Ebenenmodus auf
Ineinanderkopieren gestellt werden.
; Ebene duplizieren
In Smartohjekt konvertieren

| Hochpass

Ebenen

£ Ant

¢ Mormal

Multipfizieren
Farbighachbelichten
Linearpachbelichten
Dunklgre Farbe

Megathd multipliziaren
Farbig gbwedeln

Ineinanderkopieren |
Weicnes Lic N

Hartes Licht
Strahlendes Licht
Lineares Licht
Lichtpunkt

Hart mischen
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Schritt 20

Zum Vergleich Vorher und Nachher. Die Wolken haben wesentlich mehr Grip.
Der Hochpassfilter wirkt scharfend, wenn ein besonders kleiner Radius gewahlt
wird, so zwischen 0,1 und 5. Wird der Radius auf um die 30 Pixel
hochgezogen, so wird der Kontrast geandert.

Ubrigens ist der Hochpassfilter ein naher Verwandter des Unscharf-maskieren-
Filters.

e

“ psp-Tutorials.de
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Schritt 21

Wir wollen uns nun den lokalen Kontrasten in einem anderen Beispiel
widmen. Ausgangspunkt ist dieses Bild:

PSD-Tutorials.de
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~
Schritt 22 k(/

Damit man den Unterschied zwischen normaler Kontrasterhohung und lokaler
Kontrasterhohung sehen kann, dupliziere ich im ersten Schritt die
Hintergrundebene. Die Kopie blende ich aus und rufe die Gradationskurven
auf. Ebenfalls suche ich mir einen interessanten Ausschnitt aus.

Eigenschaften

= |
Gradationskurven

L

Vorgabe: Standard

=

Ebenen

O Art

Normal ~ Deckkraft: 100% =
Fixieren: t o Fliche: 100% =
Hintergrund Kopie
pil____|

Kurven 1

Himtergrund
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Schritt 23
Nachdem wir die Lichter angehoben und die Tiefen/Schatten abgesenkt

haben, kénnen wir sehen, dass die Gradationskurve hier ein tolles Ergebnis
geliefert hat.

Gradationskurven

| Vorgabe: Benutzerdefiniert
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Schritt 24

Jetzt aktiviere ich die kopierte Ebene und konvertiere diese Ebene mit der
Funktion Fir Smartfilter konvertieren, siehe MenUpunkt Filter. Anschliellend wird
der Filter Unscharf maskieren aufgerufen.

Tatsachliche Pixel

, RGB/B*) *

Ganzes Bild

Bildschirm

Unscharf maskieren
Fiir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...

Adaptive Weitwinkelkorrektur..

Objektivkorrektur...
Verflissigen...
Olfarbe...
Fluchtpunkt...

Rauschfilter

Vergréberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Sonstige Filter

Digimarc

Filter online durchsuchen...

>
»
>
»
>
>
>
>
>

v

Konturen scharfzeichnen
Scharfzeichnen

Selektiver Scharfzeichner...
Stirker scharfzeichnen
Unschant maskieren...

i

Keine Eigensd

Ebenen

£ Art

Normal

Fixieren:
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Schritt 25

Bilder kbnnen Uber diesen Filter gescharft werden, wenn der Radius unter 1
Pixel bleibt. Die Starke der Scharfung kann durch die Stdrke in % reguliert
werden.

Wir wollen nun jedoch den lokalen Kontrast erhohen. Hierzu stelle ich die
Stérke auf ca. 30-38 % und gehe mit dem Radius auf ca. 115 Pixel.

Starke: %

A

Radius: 115.4 Pixel
Schwellenwert: D Stufer

Von den 115 Pixeln gehen wir dann wieder deutlich runter auf 77, mehr
wurde ich hier nicht machen.
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Schritt 26

Die Frage ist: Wo ist denn da der Unterschied? Beides sind ja nun
Kontrasterhohungen.

Nach dem Ausblenden der Ebenenkopie wird der Unterschied deutlich. Bei
der Gradationskurve ist an dieser Stelle kaum noch Zeichnung vorhanden.
Besser ist da der Filter Unscharf maskieren. Der Filter Unscharf maskieren ist also
die erste Wahl, um Dynamik auch an den schwierigen Stellen, wie hier im
hellen Bereich, zu behalten und den Gesamtlook stark zu verbessern.

Gradations- - ‘Unscharf
kurve Maskieren
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