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Farbkorrekturen in Photoshop CS6

Autor:
Uli_Staiger

Inhalt:

Es gibt eine Reihe unterschiedlicher Werkzeuge, um Farben in Photoshop zu
korrigieren. Hier erfahrt ihr, wie Farbbalance, Farbton/Sattigung, selektive
Farbkorrektur und Fotofilter funktionieren. Die Arbeitsmaterialien zu diesem
Video-Training findet ihr im ersten Film dieses Grundlagentrainings.

Hinweis: Dieses Tutorial ist die im Rahmen unseres Vertextlichungsaufrufs
entstandene Textversion des zugehorigen Video-Trainings von Uli Staiger. Die
Texte kdnnen daher durchaus auch einen umgangssprachlichen Stil aufweisen.
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In diesem ersten Kapitel mochte ich euch zeigen, was man alles mit der
Farbbalance in Photoshop anfangen kann.

1. Farbbalance
1.1 So bitte nicht!

Die Farbbalance findet ihr unter Bild>Korrekturen>Farbbalance. Wenn ihr sie
von dort aus verwendet, dann konnt ihr zwar damit arbeiten, aber das
bedeutet, dass die Farbbalance direkt auf die Pixel zugreift und nicht
besonders schonend mit ihnen umgeht.

Deshalb: Macht das auf gar keinen Falll So hat man friher gearbeitet. Man
hat diesen Befehl drin gelassen flr diejenigen, die das noch von friher
gewohnt sind.
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1.2 Korrekturenpalette

Wir haben inzwischen bessere Methoden: Wir kdnnen das Uber die
sogenannte Korrekturenpalette machen. In den Korrekturen (1) finden wir die
gesamten Einstellungsebenen (2) und diese greifen direkt auf die darunter
liegende Pixelebene zu.

Wir suchen die Farbbalance unter den Symbolen und finden sie bei der
Waage (3). Sobald wir mit der Maus Uber ein Symbol fahren, erscheint oben
dessen Bezeichnung. Sobald ihr also auf das Symbol Farbbalance klickt,
bekommt ihr dieselbe Anzeige im Eigenschaftenbedienfeld angezeigt, die wir zu
Beginn Uber das Menl geholt haben. Mit dem grolen Unterschied, dass ihr
hier eine Einstellungsebene habt, die nicht direkt auf die Pixel zugreift.
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1.3 Voreinstellung

Die Farbbalance ist eine der Sachen, die man - ohne es zu merken - oft
verkehrt macht, weil Photoshop in der Voreinstellung erst einmal die
Mittelténe anbietet. Daneben gibt es aber auch noch die Tiefen und die
Lichter.

Haufig tut man sich sehr viel leichter, wenn man sich erst einmal Uberlegt,
welche Tonwerte man eigentlich verandern will. Und erst, wenn man sich das
Uberlegt hat, greift man auf die Farbe zu.
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1.4 Tiefen

In meinem ersten Beispiel mdchte ich Uber das gesamte Bild, sprich: Uber die
gesamten Pixel, eine warme Bildstimmung legen. Das wird recht schwierig,
wenn ich dafar nur die Mittelténe allein verwende. Die Mittelténe werden wir
zwar sicherlich brauchen, aber flr die vielen dunklen Tonwerte ist es sinnvoll,
mit den Tiefen zu beginnen.

Wenn man die Tiefen anklickt, werden die Schieberegler sofort schwarz und
wir sehen auf einen Blick: Wir haben schwarze Regler - hier sind wir richtig.

Adobe Photoshop C56
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1.5 Tipp

Und wenn das Bild einen warmen Ton bekommen soll, dann mache ich erst
einmal Folgendes: Ich schiebe warme Farben ins Bild hinein.

TIPP: FUr diese drei Regler konnt ihr euch merken, dass ihr davon immer nur
zwei braucht. |hr werdet nie alle drei brauchen. NatUrlich konnt ihr alle drei

verschieben, aber seht euch an, was passiert: Wenn ich volles Cyan reingebe
und volles Magenta und volles Gelb, dann bin ich wieder da, wo ich vorher

war. Das qilt natlrlich auch fur jeden Zwischenschritt. Immer, wenn ich den

dritten Regler benutze, dann schwache ich die anderen beiden!

Also arbeitet moglichst nur mit einem oder auch mal mit zwei Reglern.
Meistens braucht man auch wirklich zwei, aber hitet euch davor, alle drei zu
verwenden. Das braucht ihr in den seltensten Fallen.
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1.6 Beispiel

Zurlick zu unserem Beispiel: Erst einmal gebe ich ordentlich Rot rein, also ca.
+15. lhr seht, es wird schon schéon warm, aber eigentlich auch ganz schon
rot. Also regle ich mit Gelb dagegen und schiebe den Regler auf ca. -13. Das
ergibt fur mich vor allem bei dieser dunklen Eisenkonstruktion eine warme
Farbstimmung. Damit sie aber nicht zu rostig aussieht, nehme ich wieder
etwas Intensitat heraus und regle Rot auf +11 und Gelb auf -11. (1)

Das passiert relativ haufig: Wenn ich einen Regler benutze, sieht es gut aus,
nehme ich den zweiten dazu, wird die Farbe schnell zu viel. Deshalb nehme
ich die Farben wieder ein wenig zurlck.

Warum ist das so? Dieses Werkzeug verschiebt die Farbe nicht einfach nur,
sondern bringt tatsachlich Farbe in das Bild hinein und hebt auch die
Farbsattigung etwas an. Deshalb ist es oft so, dass nach Verwendung des
zweiten Reglers der erste wieder etwas zurickgenommen werden sollte.

TIPP: Ganz haufig ist es so, dass ihr bei einer Farbkorrektur durch die drei
Regler eine Gerade (2) legen konnt. Es passiert ganz selten, dass es keine
Gerade ergibt. Dann hattet ihr ja auch wieder alle drei Regler bedient (siehe
oben). Es passiert auch eher selten, dass man eine Farbe sehr stark korrigiert
und die andere nur sehr wenig.
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1.7 Mitteltone

Die Tiefen meines Beispielbildes habe ich nun in einen warmen Farbton
getaucht. Das Gleiche mache ich nun mit den Mittelténen. Auch die sollen
farblich etwas abgesetzt werden, damit auch die Bahnsteige warmer aussehen.
Ansonsten sieht es ja so aus, als hatten wir unten ordentliche und frisch
asphaltierte Bahnsteige und oben so eine Rostkonstruktion. Und weil wir das
auf gar keinen Fall wollen, verwenden wir die Mittelténe.
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1.8 Lichter

FUr die Lichter habe ich etwas anderes vor: Die Lichter sind das, was wir hier
im Beispielbild als weilen Himmel erkennen. Das liegt daran, dass der
Kontrast zwischen Bahnhof und Himmel sehr hoch war. Verhaltnismafig
dunkler Bahnhof und helles Licht draulSen - das sorgt flr einen hohen
Kontrast und lasst es drauflen sehr weill werden. Das mochten wir aber
nicht. Wir mochten schon den Anschein erwecken, dass draulen schones
Wetter ist, dass wir drauflen Licht haben.

Zoomen wir also den Himmel etwas dichter heran und gehen direkt von den
Mittelténen zu den Lichtern. In den Lichtern gebe ich mit -20 deutlich Cyan
rein und mit +10 etwas Blau. Und wie ihr seht, kann man auch hier beinahe
eine Gerade Uber die drei Regler legen. Damit habe ich das Licht draufSen
etwas freundlicher gestaltet und etwas blauer gemacht.
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1.9 Vorher - Nachher

Schauen wir uns das Bild vor und nach der Korrektur an: Vor der Korrektur
war es ein wenig nichtssagend, eher ,graumausig”. Nach der Korrektur wirkt
es aussagekraftiger. Allerdings finde ich, dass die Farbintensitdt ein bisschen
zu kraftig geworden ist.

Und das ist ein weiterer Vorteil der Einstellungsebene: Ich kann einfach die
Deckkraft ein wenig nach unten korrigieren - hier etwas Uber 80% - und jetzt
finde ich das Bild relativ gelungen.
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2. Farbsattigung verandern
2.1 Pro und Contra
Kommen wir zu einem weiteren Beispiel, bei dem man die Farbbalance gut

einsetzen kann. Man kdnnte sagen, das Bild kdnnte insgesamt etwas farbiger,
also farbgesattigter sein. Aber dagegen sprechen zwei Dinge:

- Der Himmel ist meiner Meinung nach farbgesdttigt genug. Wenn man hier
noch mehr Farbintensitat, mehr Farbsattigung reinbringt, dann wirkt es
irgendwann  kitschig.

- Dieser rote Anorak ist jetzt schon so farbgesattigt, dass ich um die
Zeichnung flurchten musste, wirde ich noch mehr Rot reinbringen.
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2.2 Farbbalance - Mitteltone
Was machen wir also? Ich mochte zwei Fliegen mit einer Klappe schlagen:

Erstens mochte ich verhindern, dass der Himmel zu kitschig und der Anorak
zu rot wird und zweitens mochte ich die Wiese, die vom Winter noch ein
bisschen ausgeblichen wirkt, insgesamt etwas grlner gestalten. Und dazu
brauchen wir wieder eine Farbbalance. Ich &ffne mein Einstellungsebenen-
Bedienfeld Uber Korrekturen>Farbbalance.

Schauen wir uns zundchst die Wiese genauer an: Tatsachlich sind es fast nur
Mitteltone. Es gibt nur wenige dunkle Téne und die sind schon so dunkel,
dass wir sie nicht mehr farben mussen. Man wirde es kaum sehen. Also
geht es hier tatsachlich nur um die Mitteltone. Ich brauche weder Lichter
noch Tiefen.

lch nehme also die Mittelténe und gebe ordentlich Grin dazu. Wir schieben
den Regler Mittelténe>Griin etwa auf +30. Damit erscheint mir die Wiese
bereits gesattigt genug, jedenfalls auf den ersten Blick.

W
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2.3 Mitteltone und Lichter

Um die ausgebleichten Stangel auch noch zu verbessern, nehmen wir nun
doch testweise auch die Lichter dazu. Ich schiebe den Regler fUr Grin auf
+13 und dann hat das Ganze doch schon gewonnen.

Zurlck zu unseren Mitteltonen. Das Griin allein braucht man verhaltnismafig
selten, meistens nimmt man noch etwas Gelb dazu - in unserem Beispiel
stellen wir den Wert auf -17. Jetzt sieht man, wie sofort die Intensitat wieder
steigt, und zwar so stark, dass ich sofort wieder etwas Grin in den
Mittelténen herausnehmen kann (+25).

In den Lichtern mache ich dasselbe: Etwas Gelb dazu auf -8 und etwas Griin
wieder raus auf +11. Damit wird die Wiese deutlich griner und sie sieht
gesunder aus.

Leider sieht der Himmel aber nun ungesinder aus, denn der hat das Ganze
natlrlich auch mitbekommen.
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2.4 Ebenenmaske und Pinsel

Und deshalb sind bei samtlichen Einstellungsebenen die Ebenenmasken gleich
mit dabei. Die brauche ich jetzt. Denn ich kann mir einen sehr weichen
Pinsel mit einer Kantenschdirfe von 0%, schwarzer Farbe und einer Deckkraft
von 100% nehmen und in der Maske die Wirkung der Einstellungsebene
wieder wegmalen.

Und wenn der Pinsel wirklich weich genug ist, dann mussen wir auch keine
scharfen Kanten an der Horizontlinie ziehen, sondern gehen nur leicht damit
Uber den Himmel. Dann ist nur noch ein kleiner Rest unserer Farbsdttigung
im Himmel. Das stort auch nicht weiter, am Horizont wird sie schon wieder
ein wenig aufgehoben.

Und wenn ihr euch das Bild nun anschaut, dann sieht die Wiese plotzlich
gesund aus gegeniber dem, was wir am Anfang hatten.
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2.5 Luminanz erhalten

Egal, ob ich also die gesamte Stimmung eines Bildes verandern will, es
warmer oder eben auch kalter darstellen will oder ob es partielle Dinge sind
wie das Nachgriinen einer Wiese - flr all diese Aufgaben ist die Farbbalance
bestens geeignet.

TIPP 1: Setzt einen Haken bei Luminanzerhalten. Oft ist es so, dass das Ganze
ein bisschen blass wird, wenn man die Luminanz nicht erhalt, aber die
Luminanz - also die Helligkeitswerte - sollte trotz veranderter Farbbalance
ungefahr gleich bleiben.
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2.6 Ebenen und Pixel

TIPP 2: Gehen wir einmal davon aus, dass dieses Bild aus ganz vielen Ebenen
besteht und jede Ebene ihre eigene Farbbalance hat. Wenn ich nun eine
neue, flr alle Ebenen glltige Farbbalance darUberlege, dann tun sich die
Farbbalancen nicht gegenseitig weh, sondern sie erganzen sich: Wurde ich
also beispielsweise genau das Gegenteil darlber legen, musste ich wieder bei
neutral landen. Wurden sich die Pixel nicht gegenseitig erganzen, sondern
behindern, wirden wir hier ausgefressene Stellen und zugelaufene Schatten
bekommen. Das ist aber nicht der Fall.

Um das besser beweisen zu kénnen, stelle ich die Lichter wieder auf null. Die
Mitteltone haben nun jeweils einen Wert von +25 und -17. Wenn ich nun
eine Farbbalance mit den umgekehrten Werten - also -25 und +17 im Grln-
und im Blau-Gelb-Ton - darUberlege, dann sieht unser Bild wieder aus wie
am Anfang.

Das zeigt euch, dass sich die Farbbalancen gegenseitig nicht weh tun und
sich die Pixel nicht gegenseitig ausloschen, sondern dass man durchaus
mehrere Farbbalance-Einstellungen Ubereinanderstapeln kann.
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3. Look erstellen liber Farbton/Sattigung
3.1 Einstellungsebene wahlen

Mit der Einstellungsebene Farbton/Sdttigung konnt ihr noch wesentlich mehr
anfangen als ,nur” Bildteile oder bestimmte Farben umzufarben. Ihr kénnt
einem Bild einen regelrechten Look dadurch verpassen, indem ihr diese
Einstellungsebene verwendet. Dazu gibt es noch einen kleinen Kniff, den ich
euch jetzt zeige.

Wir gehen auf den Reiter Korrekturen (1) und wahlen die Einstellungsebene
Farbton/Sdttigung (2).

Adobe Photoshop CS6
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3.2 Farben

lhr habt sicherlich bemerkt, dass es hier eine Checkbox Fdrben gibt.
Urspringlich war sie dazu gedacht, dass man einem Schwarz-Weil3-Bild, also
einem Bild, das nur aus Graustufen besteht, Uber Fdrben einen leichten
Sepiaton geben kann. Das zeige ich euch kurz

Ich aktiviere die Hintergrund-Ebene und gehe dann in der Mendileiste oben auf
Bild>Korrekturen>Sdttigung verringern. Wenn ich nun dieses Schwarz-Weif3-Bild
nehme, auf Farbton/Sdttigung klicke und auf Fdrben, dann bekomme ich
diesen Sepiaton, wenn ich das Gelb auf ungefdahr 57 schraube und die
Sdttigung ganz weit nach unten, etwa auf 8. Jetzt ist es nicht mehr nur ein
normales Schwarz-Weil3-Bild, sondern ein leicht eingefarbtes Schwarz-Weil3-Bild.

So kann man diese Schwefeltonung, die man friher auf Schwarz-Weil3-Papier
durchgefihrt hat - und vielleicht sogar heute noch durchfiihren kann -,
einfach nachahmen.
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Trotzdem: Was bleibt, ist die Tatsache, dass wir hier ein etwas flaues Bild
haben. Also mache ich alles wieder rickgdngig, denn ich wollte euch ja nur
das Prinzip vorflhren.
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3.3 Farben - Farbton - Fiillmethode

Jetzt zeige ich euch, dass man mit Fdrben noch eine ganze Menge mehr
anfangen kann.

Klicken wir also auf Fdrben und jetzt sieht man Uber den Regler Farbton
auch gleich die Farbigkeit (1), die unser Bild bekommen hat. Das Bild sieht
auch schon wieder ein bisschen nach Schwarz-Weil3 aus, nur eben nach
blaugefdarbtem Schwarz-Weil3.

Jetzt kommt das, was den grollen Unterschied macht: Wenn ihr Fdrben
angeklickt habt, dann musst ihr die Verrechnungsmethode, also die
Fillmethode von Farbton/Sdttigung verandern. Von Normal auf eine derjenigen
Einstellungen, die kein Grau erkennt, beispielsweise Ineinanderkopieren oder
Weiches Licht (2). Und jetzt ist die Farbe wieder da. Vor allem aber hat dieses
Bild machtig an Kontrast gewonnen.
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3.4 Farbton und Kontrast

Daran erkennt ihr, dass das Werkzeug Farbton/Sdttigung besonders gut ist,
wenn ihr sehr kontrastreiche Bilder wollt oder wenn die Bilder vorher einen
normalen Kontrast hatten und hinterher besonders kontrastreich aussehen
sollen. In unserem Beispiel war das Bild nicht wirklich kontrastreich und mit
diesem Werkzeug kann man es ganz einfach retten.

Das Tolle daran ist aber nicht nur, dass ihr damit den Kontrast erhdhen
konnt - das konnt ihr auch mit einer anderen Einstellungsebene - sondern,
dass ihr dem Bild auch eine andere Farbstimmung verpassen konnt, indem
ihr noch am Regler Farbton dreht (hier z. B. runter auf 43).
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3.5 Sattigung

So viel zum Farbton-Regler. Ihr seht, dass sich die Farbe nicht komplett
andert, es bleibt in der oberen Bildhalfte relativ kinhl.

Trotzdem andert sie sich ein bisschen, und wie viel sie sich andert, das

wiederum regelt ihr mit dem Schieberegler Sdttigung. Wenn ihr den auf null
setzt, dann konnt ihr bei den Farben machen, was ihr wollt - es andert sich
gar nichts. Und umgekehrt, wenn ihr den Schieberegler Sdttigung weit nach
oben dreht, dann wirkt sich eine Farbton-Anderung oben relativ. massiv aus.

lhr kbnnt also mit dem Regler Sdttigung nicht mehr wie friher bestimmen,
ob ein Bild farbig oder schwarz-weil} ist, sondern ihr regelt die Sattigung
dieser oben eingestellten Farbton-Korrektur. Sdttigung auf null zeigt den
urspringlichen Farbton und dieser Regler Sdttigung ist nur noch dafur da,
sozusagen prozentual zu regeln, wie viel von der Farbton-Anderung im Bild
ankommen soll.

awahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Adobe Photoshop C56

B ﬂ‘ V' Auerhalb liegende Pixel ldschen Uli Master

Eigenschaften Korrekturen Protokoll

E “ Farbton /Sattigung

Vorgabe: Benutzerdefiniert
Standard

Farbton:

= =

Sdrtigung:
|y

Helligkeit:

Eigenschaften Hon

E | @ | Farbton /Sattigung

Vorgabe: Benutzerdefiniert
Standard

Farbton:

SN[

Sdttigung:

Helligkeit:

Probiert es aus: Sucht euch einen Farbton, den ihr haben wollt, und regelt
dann mit dem Regler Sdttigung, wie intensiv der Farbton werden soll.
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3.6 Farbton/Sittigung - Modus Normal

Zurick zu unserem Bild: Wir bekommen nun also die Farbe so hin, wie wir
sie haben wollen, und das Bild ist auch deutlich kontrastreicher geworden,
aber insgesamt ist es noch zu hell. Wenn ihr Farbton/Séttigung im Modus
Normal verwendet, kdnnt ihr mit dem Schieberegler fir Helligkeit nicht
wirklich viel anfangen. Wenn man ihn zu weit nach dunkel dreht, dann wird
das Bild dunkelgrau und wenn man ihn zu weit nach hell dreht, dann wird
es milchig-weils. Man verdndert dabei auch den Kontrast und dieser verdndert
sich sehr schnell, was nicht wirklich toll ist.

wahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Adobe Photoshop CS6

H {5 ¥ AuBerhalb liegende Pixel léschen Uli Maseer

Eigenschaften Korrekturen

E 0 Farbton/Sdttigung

Vorgabe: Benutzerdefiniert
Standard

Farbton:
—

Sdttigung:

Helligkeit:

Eigenschaften F

E “ Farbton/Sdttigung

Worgabe: Benutzerdefiniert

Sattigung:

Helligkeit:

g L
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3.7 Farbton/Sédttigung - Modus Weiches Licht

Ich will das Bild tatsachlich dunkler machen und im Modus Weiches Licht geht
das auch. Jetzt bekommt das Bild auch diese dustere Schwere, die ich ihm
geben will. Oder ich will es heller haben, dann bekommt es Leichtigkeit. Ich
kann den Regler nach oben drehen und dann wird es nicht mehr so
milchig, sondern tatsachlich heller bzw. in diesem Fall wie gewunscht dunkler.

Wenn ich jetzt den Farbton auf 40 in die warmen Tone stelle und die
Sdttigung auf 46 nach oben schraube, bekommt das Bild so einen surrealen
Touch, wie ich ihn haben will.

Nun vergleichen wir vorher und nachher und stellen fest, dass das Bild jetzt

griffig ist, das Gebirge auf einmal haptisch aussieht, sodass man es fast
anfassen und flhlen kann. Es ist nicht mehr nur blau, blass und weit weg.
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4. Farbton/Séttigung - weitere Einstellungen
4.1 Farbton

In diesem Kapitel geht es um das Thema Farbton/Sdttigung. Also um Farbton
und Sdttigung. Warum beides? Weil sich beides auf derselben Korrekturebene
befindet. Wenn ich auf das Symbol Farbton/Sdttigung klicke, bekomme ich
sofort eine neue Ebene Farbton/Sdttigung! und Photoshop switcht direkt in
das Eigenschaften-Bedienfeld. Und dort kann ich die Korrektur, die ich gerade
angewahlt habe, ausflhren.

Was macht man? Das ist ganz einfach: Ich fange mit dem Farbton an. Den
kann ich ganz einfach verschieben und wir sehen, dass sich das Ganze wie
erwartet verandert: Alle Farbtone dndern sich entsprechend der Bewegung,
die ich am Regler ausflhre. Das ist zwar ganz schon, aber meistens nicht

das, was man mochte. Normalerweise geht es darum, sehr gezielt Farbtone
auszuwahlen.

Adobe Photoshop CS6

e ausr. Anzeigen: | Raster + ¥ ¥ Auberhalb liegende Pixel l5schen Uli Master

Eigenschaften HKorr

E n Farbton /Sattigung

Vorgabe: Benutzerdefiniert

‘\ﬁ, Standard

Fa aton:

— —————

Y

S&ttiguL:g:

Helligkeit:

Ebenen K

2 A
Mormal * Deckkraft:
Fixieren: ‘:E' ﬂ Flache:
e Farbton fSdttigu
UI_ | igung

i "-__.= ' | Hintergrund
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4.2 Anderung eines bestimmten Farbtons

Es gibt zwei Moglichkeiten, dieses gezielte Auswahlen tatsachlich zu
bewerkstelligen. Die erste - und wahrscheinlich die, die am meisten zum
Finsatz kommen wird - ist die, eine ganz bestimmte Farbe zu verandern. In
unserem Beispielbild mochte ich mir diesen seltsamen Drink genauer ansehen,
der nicht so ganz lecker aussieht. Ich mochte ihn so umfarben, dass er ein
bisschen wie Aprikose aussieht. Dabei mdchte ich nicht alle Tone umfarben,
sondern nur bestimmte Griintdne, denn es ist vollkommen klar, dass hier
GrUn drin ist. Wahrscheinlich ist auch noch ein bisschen Gelb drin, das
werden wir gleich feststellen:

Wir andern also die Einstellung von Standard auf Griintone. Nun seht ihr, dass
sich in dieser unteren, doppelten Farbleiste, insgesamt vier Regler gebildet
haben: Der kleine links, die beiden hellen Dreiecke in der Mitte und ein
kleiner, mittelgrauer mit zwei Gradangaben. Diese Gradangaben sind fur uns
jetzt nicht so wichtig, aber wenn man die Farbleiste als Farbkreis betrachtet,
dann sieht man in diesem Fall den Winkelausschnitt zwischen 135 und 165
Grad.

wahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Adobe Photoshop CS6

Ganzes Bild Bildschirm ausfillen Druckformat

Eigenschaften Hor

E n Farbton /Sattigung

Vorgabe:  Benutzerdefiniert

W [ Crintine

Farbton:

Sdrtigung:

Helligkeit:

Ebenen K p
2 An z L & T O &8
Normal = Deckkraft: 100% =

Fixieren: ':F' ﬁ Flache: 100% =

[
5 I_CI _I'!' - Farbton/Sittigung 1

Hintergrumd
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4.3 Anderung des Farbbereichs

Wenn ich nun anfange zu farben, also den Farbton-Regler von Griin
wegbewege, dann sieht man, dass leider herzlich wenig passiert. Das ist
jedoch relativ normal. Schieben wir also den Farbton-Regler bis zum Anschlag
nach links und andern damit die Farbe um 180 Grad, machen also eine
Komplementarfarbe daraus. Das wirkt nur noch nicht so richtig. Und wenn
das nicht funktioniert, muss ich etwas anderes machen:

Ich muss meinen Farbbereich etwas verandern. Dazu fasse ich die hellgraue
Mitte zwischen den beiden dreieckigen Reglern in der unteren Farbleiste an
und schiebe sie hin und her. Und wie wir sehen, kénnen wir das Bild jetzt
ganz schon einfarben. Bewegen wir den Bereich jedoch zu weit, dann farben
wir auch Tone, die wir gar nicht farben wollen, die Hauttdéne zum Beispiel.

Damit das nicht passiert, schieben wir den Regler nur so weit, bis gerade
eben der Drink verandert wurde. Die genaue Farbgebung des Drinks werden
wir spater Uber den Farbton regeln. Im Moment geht es tatsachlich nur
darum, den Bereich genau einzugrenzen.

E L4 Farbton/Sittigung

!

Worgabe: " Benutzerdefiniert

1.“', Grilnténe

Farbton:
EY

Sattigung:

Helligkeit:

Ebenen Kanidle Pfade
R L
Normal

Fixieren: 5 _

(=
o © 8
sz JU - FarbtonfSittigung 1

5 15 Hintergrund

Um mdoglichst sanfte Ubergange zu schaffen zwischen den Farben, die
geandert werden, und denen, die nicht geandert werden - also der Farbe
des Getranks und beispielsweise der Hand -, kdnnen wir die beiden dufSeren




Regler verschieben. Wenn ich dichter an den veranderten Bereich heranfahre,
bekomme ich hartere Ubergdnge, die ich aber nicht mochte. Es soll ein
sanfter Ubergang werden. Ein Stlck weit muss ich den Regler schon ziehen,
aber nicht zu weit, sonst sind die Hauttone wieder betroffen.

4.4 Farbtonregler und Sattigung

Auf der rechten Seite passiert natdrlich das Gleiche. Wenn ich hier zu weit
ziehe, passiert nicht viel, weil es dort gerade keine Tone gibt, die ich
verandern kann. Deshalb kann ich hier durchaus ein Stlck weiter nach aulen
fahren. Damit habe ich meine Einstellungen schon so gut wie beendet.

Allerdings sieht der Drink immer noch nicht richtig lecker aus, er hat noch
nicht die Farbe, die ich mir winsche. Ich stelle den Farbton-Regler ungefahr
auf -104 und reduziere die Sdttigung ein wenig (auf 20), dann sieht der Drink
gut aus.

Adobe Photoshop C56

br Zoom Tatsachliche Pixel Ganzes Bild Bildschirm ausfillen Druckformat Ui Master
Eigenschaften Korrekturen Protokol
E l"] Farbton/Sdttigung

Vorgabe: Benutzerdefiniert
My | Cranténe

Farbton:

Sattigung:

Helligkeit:

D An z &G e T OH

Normal + Deckkraft: 100% =

Fixieren: < 0 Fliche: 100% [=

[
I_CIJ:!‘I- Farbton/Sitfigung 1

o -'._ § I Hintergrund
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4.5 Vorher - Nachher und Pinselkorrekturen

Schauen wir uns das Vorher-Nachher an: Der Drink sieht jetzt wunderbar aus
und Hautténe haben sich nicht mitverandert. Was sich aber ungewollt
mitverandert hat, ist die Tasche auf dem Stuhl. Aber die kdnnen wir auf eine
ganz einfache Art und Weise wieder zur Originalfarbe bringen, indem wir in
die Ebenenmaske klicken. Nun nehmen wir einen Pinsel, schwarze Farbe,
stellen die Deckkraft auf 100% und malen in der Ebenenmaske Uber die
Tasche und Uber alles, was Reflex ist und diese Farbe haben kdnnte, zum
Beispiel die Hose, die auch etwas abbekommen hat.

Schauen wir noch einmal auf das Vorher-Nachher, dann passt die Farbe

100%, wir haben nur den Drink umgefarbt und alles andere ist so geblieben,
wie es war. Alles mit dieser einen Einstellungsebene Farbton/Sdttigung.

pi 16.7% (Farbton/Sittigung 1, Ebenenmaske/B) *
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5. Fotofilter
5.1 Fotofilter allgemein

Fine Art der Farbkorrektur, die ihren Ursprung noch in der analogen
Fotografie hat, sind die so genannten Fotofilter. Friiher waren diese Filter aus
Glas oder aus Gelatine. Glas war beliebter, aber Gelatine war billiger. Und
solche Filter gab es auch aus dickem Kunststoff. Heute findet ihr solche Filter
natlrlich in den Korrekturen als Einstellungsebene und die heilst Fotofilter.

Wenn wir die Einstellungsebene Fotofilter anklicken, bekommen wir den
Standardfilter Warmfilter 85, und wenn man dann in das MenU geht, sehen
wir, dass es noch andere Warmfilter, aber auch Kaltfilter und andere gibt.

Woher kommen diese seltsamen Bezeichnungen? Soweit ich mich erinnere,
waren das alles Kodakfilter und die Fa. Kodak hat die Bezeichnungen
festgelegt. Es waren Filter, die man gebraucht hat, um beispielsweise einen
Tageslichtfilm an Kunstlicht anzupassen oder umgekehrt. Es gab Filme, die
waren kihl abgestimmt und man brauchte einen Warmfilter, wenn man
draullen fotografiert hat. Umgekehrt gab es Kaltfilter, wenn man einen
Tageslichtfilm hatte und drinnen bei warmem Kunstlicht fotografieren wollte.
Das kurz zum Verstandnis, warum diese Ebene "Fotofilter" heilst.

3D Ansicht Fenste ilfe
Adobe Photoshop C56

o

wahl  Filter

Auswahlring anzeigen Ui Master

Korrekturen

Fotofilter

Ebenen

Adobe Photoshop C56

v Auswahlring anzeigen Ui Master

Eigenschaften

:i a Fotofilter

* Fil :r: Warmfilter (B5)

Farbe:

Dichte:

W Luminanz erhalten
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5.2 Warmfilter

Heute kann man diese Filter wahlen, wie man lustig ist. Also probieren wir
verschiedene Warmfilter aus und sehen uns die Wirkung an. Letztlich passiert
nichts anderes, als dass eine Fullebene Uber das Bild gelegt wird. Intern wird
sie verwaltet wie eine Ebene in einem Modus, der Graustufen nicht sieht
bzw. Farbe bevorzugt.

Wenn ihr einen solchen Filter verwendet wie z. B. den Warmfilter 85, wird das
ganz normal verrechnet und ihr bekommt diese Filterwirkung auf das Bild
zugeteilt.

Was kénnt ihr daran andern? Alles! Erstens konnt ihr die Dichte dieses Filters
verandern von 0% - da hat er keine Wirkung - auf 100% - da hat er eine
Wirkung wie hier auf dem unteren Bild. Das sieht manchmal schon toll aus,
wenn man die Dichte ordentlich nach oben schraubt.

lhr solltet euch Uberlegen, ob ihr die Luminanzerhalten wollt oder nicht.
Wenn Photoshop euch die Moglichkeit bietet, das Hakchen zu setzen, dann
solltet ihr es in 99% aller Falle auch tun. Was passiert, wenn ihr es nicht tut?
Dann wird die Farbe zwar dazu addiert, aber das geht zu Lasten der Lichter,
da ist dann nicht mehr viel drin. Deshalb ist es eine gute Option, die
Luminanz zu erhalten.

* Filter: ~Warmfilter (85)

Farbe:

Dichte

[! Luminanz erhalten

= o Auswahlring anzelgen Llli Master

Eigenschaften
—" a Fotofilter
* Filter: Warmfikter (B5)

Farbe:

Dichte:

¥ Luminanz erhalten
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5.3 Farbfilter

Fine andere Mdoglichkeit ist die, dass ihr von den voreingestellten Filtern
weggeht und eure eigene Farbe wahlt. Ihr klickt Farbe an und wahlt euch
eine aus. Wichtig ist dabei nur die Farbsattigung, die natlrlich nachlasst,
wenn ihr weiter unten in Richtung Schwarz (1) auswahlt, aber naturlich auch
in Richtung Weils (2). Wenn ihr diesen Filter wahlt, dann wahlt am besten
eine Farbe aus der oberen rechten Ecke (3).

Adobe Photoshop C56
Farbwihler (Fotofilterfarben)

Abbrechen

| Zu Farbfeldern hinzufiigen |

| Farbbibliotheken |

Adobe Photoshop C56

Abbrechen |

| Zu Farbfeldern hinzufiigen |
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5.4 Dichte

Dann ist es auch genau die Farbe, und die Intensitat regelt ihr nicht dartber,
wo im Farbfeld ihr den Kreis setzt, sondern Uber die Dichte. Da konnt ihr
von 0% auf 100% gehen. Doch Vorsicht mit 100%! Das geht ganz schnell
zulasten der Lichter oder bei anderen Farben laufen die Schatten zu.

Adobe Photoshop CS6

=

= o Auswahlring anzeigen Wi Master

Eigenschaften Korrekturen

5 a Fotofilter

=

Filter: Warmfilter (E5)

* Farbe:

Dichte:

lg=»: Luminanz erhalten

Adobe Photoshop C56

=

¥ o Auswahlring anzeigen Llli Master

Eigenschaften

3 3 rowofitter
Filter:

* Farbe:

Dichte:

V' Luminanz erhalten
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\
5.5 Farbfilterpalette S-(/

Jetzt mochte ich noch einmal auf die Filter zurlickkommen, denn es gibt ein
paar vorgefertigte Filter, die man sich durchaus antun kann, z. B. den Orange-
Filter oder den Dunkelrot-Filter.

All diese Filter haben nichts mehr damit zu tun, dass man friher in der
Fotografie Farben korrigieren wollte, von Gelb bis Dunkelgelb oder der
Unterwasserfilter, mit dem man einen Blaustich herausfischt. Diese Filter waren
dazu da, die Kontrastverhaltnisse bei Schwarz-Weil3-Filmen so zu bestimmen,
wie man sie spater haben wollte.

FUr uns ist das nicht mehr so wichtig, weil wir diese Filter auf Farbbilder
anwenden. Wir konnten sie auch auf Schwarz-Weil3-Bilder anwenden, aber sie
haben nicht mehr den Effekt wie friher bei der analogen Fotografie.

Adobe Photoshop C56

=

= v Auswahlring anzeigen Ui Master

Eigenschaften Korrekturen

5‘ " Fotofilter

* Filte.” = Dunkelrot
R Farte:
Eigenschaften |

[ 1
55 I3 rowfilter

o Warmfilter (85) ¥ Luminanz erhalten
Warmfilter (LBA)
Warmfilter (81)
Kaltfilter (80)
Kaltfilter (LBB)
Kaltfilter (82)
Rot
Orange
Gelb
Grin
Cyan
Blau tH &)
Violett
Magenta
Sepia o An = ® T I &8
Dunkelrot
Cunkelblau Mormal * Deckkraft: 100% | =
Dunkelgrin
Cunkelgelb £ Fixieren: + f Fliche: 100% =

Unterwasser T
L4} L"II_-_I Fotofilter 1
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5.6 Fazit

lhr verwendet diese Filter am besten kreativ, indem ihr euch z B. einen
Warmfilter auswahlt, der eine bestimmte Dichte haben soll, hier jetzt 75%, und
wenn der euch nicht gefallt, wahlt ihr eine Farbe, andert die Einstellungen
vielleicht noch ein wenig im Sinne von etwas wadrmer, und so kénnt ihr
absolut kreativ mit diesen Filtern, deren Farbe und Dichte umgehen.

Adobe Photoshop C56

= v Auswahlring anzeigen

Viel Spals beim Ausprobieren.

)72

Uli Master

Eigenschaften

:: 3 rowfitter

* Filte - Warmfilter (B5)

Farbe:

Dichte:

V' Luminanz erhalten

Ebenen

D An = E e T o4
Normal + Deckkraft: 100% =

Fixiaren: + "_"' Flache: 100% =
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