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Ebeneneffekte in Photoshop

Autor:
Uli_Staiger

Inhalt:

Ebeneneffekte liefern Schatten, Konturen, Auren und andere nUtzliche Dinge.
Man kann sie auch besonders vorteilhaft fUr Typografie verwenden und so

sehr schnell tolle Effekte erzielen. Die Arbeitsmaterialien zu diesem Tutorial

findet ihr im ersten Film dieses Grundlagentrainings.

Hinweis: Dieses Tutorial ist die im Rahmen unseres Vertextlichungsaufrufs
entstandene Textversion des zugehorigen Video-Trainings von Uli Staiger. Die
Texte kdnnen daher durchaus auch einen umgangssprachlichen Stil aufweisen.
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Schritt 1

In Photoshop sind jede Menge Effekte zu finden, unter anderem auch die
Ebeneneffekte. Die Ebeneneffekte kénnen jeder Ebene zugeordnet werden - das
macht nicht immer Sinn, aber bei Textebenen ist dieses sehr sinnvoll.

In diesem Zusammenhang habe ich mich gefragt, wie man Text verbessern
kann. Hierzu legen wir einfach eine neue Textebene auf diesem Bild an.
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Schritt 2

Nachdem ich das Zeichenwerkzeug angeklickt und auf dem Bild positioniert
habe, wird die Textebene erstellt. Zurzeit ist die Schrift Bauhaus 93 ausgewahlt,
der Schriftschnitt ist nicht wahlbar bei dieser Schriftart, die SchriftgrélSe liegt
bei 144 Pt; sie wird immer in Punkt angegeben.
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Schritt 3

So, nun schreibe ich einen Titel, in diesem Fall ist es der Ort, an dem ich
dieses Bild aufgenommen habe.

‘:. - Autom. ausw.. Gruppe > Transformationsstrg.
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Schritt 4

Natlrlich kénnten wir nun flr diesen Text einen Schatten hinterlegen, indem
wir die Ebene kopieren, rastern, die richtige Farbe einstellen z.B. mit einer
Tonwertkorrektur, weichzeichnen, und schon hatten wir einen Schatten.

Klar, das geht, besser ist es jedoch Uber die Ebeneneffekte. Der Vorteil ist: Die
Ebeneneffekte sind editierbar.

Schritt 5

Mittels eines Doppelklicks auf der Textebene wird dieser Dialog geoffnet.
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Schritt 6

lhr kdnnt natlrlich alle Optionen einfach mal durchprobieren, in diesem
Tutorial werden wir leider nicht alle durchgehen kénnen. Dadurch, dass ihr in
der Vorschau gleich seht, was passiert, macht das Ausprobieren sehr viel

Spals.

Wir fangen mit dem Schein nach aulSen an. Nachdem die Option aktiviert
wurde, ist kein Effekt an der Schrift sichtbar. Hierzu muss die Schrift "Schein
nach aullen" direkt angeklickt werden, erst dann werden die Optionen fir
den Schein nach aulSen sichtbar. Nun wird ein weiterer Fallstrick sichtbar: die
Flillmethode. Dieses Problem entsteht oftmals, wenn die Flllmethode so wie
hier auf Negativ multiplizieren eingestellt ist.
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Schritt 7

Nach der Anderung der Fillmethode auf "Normal" missen wir noch eine
andere farbe wahlen und die Grofle auf 40 Px andern. Dann sehen wir einen

Schein um den Text herum.
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Schritt 8

Wenn der Reger Gréffe noch mehr nach oben gezogen wird, so ist die
Umrandung noch deutlicher sichtbar. Der Regler Uberfillen - der Begriff
"Uberfullen" kommt aus der Drucktechnik und bedeutet, dass die Schrift fetter
dargestellt wird, als sie eigentlich ist, da sie Uber die Kanten hinaus gedruckt
wird - reguliert die Scharfe der Schrift.
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Schritt 9 S‘(/

Uber die Kontur kann die Kontur des Scheins nach auSen geandert werden.
Uber die Kontur wird geregelt, wie die Farbe auf der Schrift verteilt wird. Die
nun sichtbaren Muster die man hier sieht, entsprechen Verlaufen. In der Regel
nehme ich die erste, verhdltnismallig einfache Kontur. Sicherlich ist nicht alles
schon. Einfach mal ausprobieren.
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Schritt 10

Wir deaktivieren die Option Schein nach aufsen und aktivieren den
Schlagschatten. Wir erinnern uns: Beim Schein nach auSen haben wir die Schrift
angeklickt, damit die Optionen sichtbar werden. Das mussen wir naturlich

auch hier machen.

Die FUllmethode Multiplizieren ist fur einen Schatten genau richtig, nur die
Farbe Schwarz ist nicht ganz gltcklich. Ich dndere diese in Grau. Dadurch,
dass die Regler Abstand, Uberfiillen und GrofSe nicht sehr hochgezogen sind, ist

der Schatten nur ganz leicht, fast gar nicht zu sehen.
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Schritt 11

Wir andern die Regler Abstand, Uberfillen und Grée wie gezeigt. Uber den
Regler Winkel kann der Winkel der imagindren Lichtquelle verandert werden.

Ebenenst
Stile Schlagschatten
Struktur
R ST Fillmethode: | Multiplizieren
Abgeflachte Kante und Ralief T
Decklraft: ‘
Kontur
Struktur Winkel: |« 27 *

Kontur -
Abstand: 4

Schatten nach innen

Uberfillen: = L

Schein nach innen -
Crobe:

Clanz
Farbiiberlagerung Qualitat
‘Verlaufsibarlagerung e ¥ Clittan
Musteriiberlagerung

Rauschen:
Schein nach auben

I**TSchIagschatte.’: |21 Ebene spart Schlagsch

Als Standardeinstellung festlagen




Schritt 12

Wenn wir beide Optionen Schein nach aulsen und Schlagschatten zusammen
aktivieren, kénnen wir mit diesen Einstellungen Abstand, Uberfiillen, Grélse und
Winkel dem Schein nach aulsen einen Schatten verpassen.

Ebenen

stil

Stile

Mischoptionen: Stand...

Abgeflachte Kante und Raliaf

Kontur

Struktur
Kontur
Schatten nach innen
Schein nach innen
Glanz
Farbiberlagerung
Verlaufsiberlagarung

Musteriberlagerung

i Schein nach aulen
I"TSchIagschatten

Schlagschatten
Struktur

Fullmethode: Multiplizieren

Deckkraft: 75 %
i
Winkel: | o | |49 S |2T GClobales Lich§verwen
Abstand: a7 P

Uberfiillen: 21 %

GroBe: 62 Px
Qualitat

Kontur: L) Glitten
Rauschen: i 0 %

IET Ebene spart Schlagschatten aus

Als Standardeinstellung festlegen

Auf Standardeinstellu




Schritt 13

Als Letztes mochte ich euch noch den Unterschied zwischen Deckkraft und
Fldche zeigen. Im Gegensatz zu Pixelflachen, bei denen sich beide Regler
gleich verhalten, wird hier mit der Fldche die Schrift und nur die Schrift
immer durchsichtiger.

Wir reduzieren die Deckkraft: Die gesamte Textflache wird durchsichtiger.

Unterhalb der Textebene sind eingeriickt unsere Ebeneneffekte unverandert
sichtbar. Durch Anklicken des sichtbaren Auges kénnen die Ebeneneffekte

jederzeit aktiviert / deaktiviert werden.

Protokoll Aktionen
=| Ebene ltschen

" Textwerkzeug

+. Verschieben
Ebenenstil
Schein nach auBen
Hauptdeckkraft dndern
A B o
Ebenen Kandle

£ An = LE & T I &

Mormal - Di:{h‘{,kmft: 15%

Fixieren: + 0 Fliche: 100%
s
T  pueal
B ]
% Effekte
5 Schein n ich auben

% Schlagsc atten

o m Himtergrung

PSD-Tutorials.de




Schritt 14

Wir reduzieren die Fldche und so wird nur die Schrift durchsichtig.
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Schritt 15

Ich hoffe, es hat euch Spals gemacht und ihr kombiniert in Zukunft die
einzelnen Ebenenstile miteinander.
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