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Smart-Objekte in Adobe Photoshop
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Inhalt:

Es hat verschiedene Vorteile, eine Raw-Datei in Photoshop als Smart-Objekt zu
offnen. lhr kénnt zwei Entwicklungen, die unterschiedlich konvertiert wurden,
als Ebenen Ubereinanderlegen und so das Maximale an Kontrast und
Zeichnung aus einem Bild herausholen!

Die Arbeitsmaterialien zu diesem Tutorial findet ihr im Film Raw vs. Jpg
dieses Grundlagentrainings.

Hinweis: Dieses Tutorial ist die im Rahmen unseres Vertextlichungsaufrufs
entstandene Textversion des zugehorigen Video-Trainings von Uli Staiger. Die
Texte kdnnen daher durchaus auch einen umgangssprachlichen Stil aufweisen.
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http://www.psd-tutorials.de/video-trainings/2d/adobe-photoshop/grundlagen/view/22566--welches-format-ist-besser-raw-vs-jpg
http://www.psd-tutorials.de/tutorials-aus-video-trainings-erstellen
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In diesem Tutorial mdchte ich dir den Sinn von Smart-Objekten im
Zusammenhang mit Adobe Camera Raw sowie die unterschiedlichen
Speichermaoglichkeiten in Camera Raw naherbringen.

Wenn du in CameraRaw ein Bild fertig entwickelt hast, mochtest du es
wahrscheinlich speichern oder in Photoshop weiterverarbeiten. Dazu hast du
mehrere Moglichkeiten.

Um die Anderungen an der Raw-Datei auf der Festplatte abzuspeichern, ohne
das Bild in Photoshop zu 6ffnen, klicke einfach auf den Fertig-Button.

= | 20 LUY SU-ZUU DEN 93 mm

DIFFIEIEITTEICTE =T

Grundeinstellungen

Weilabgleich: | Wie Aufnahme =

Farbtemperatur [5100 |
Farbton - vz |
T

Automatisch Standard
Belichtung [0.00 |
Kontrast £ ’U—|
Lichter - ’0—|
Tiefen - o |
weil - lo |
Schwarz - 'U—|
Klarheit o |
Cynamik - 'U—|
Sattigung - ’0—|

Anderungen anwenden und Dia
-schlieflen, ohne das Bild zu &ffn

iobe RGB (1998); 8 Bit; 5616 x 3744 (21.0 MP); 240 ppi | Bild 6ffnen | | Abbrechen IC
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Um das Bild direkt aus Camera Raw in einem anderen Format zu speichern,
klicke auf den Button Bild speichern....

| Bid speicherm... | Adobe RGB (1998); 8 Bit, 5616 x 3744 (21.0 MP); 240 ppi
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Im erscheinenden Fenster findest du die Speicheroptionen. Dort kannst du
einstellen, wo und wie das Bild abgespeichert werden soll. Die wichtigste
Finstellung dabei ist natlrlich das Dateiformat. Du hast insgesamt vier
verschiedene zur Auswahl: JPEG (jpg,) TIFF (tif,) Photoshop (psd) und
Digital-Negativ (.dng).

Speichesoptionen

— Zial: [ Im selben Ordner speic... % @

[ Ordner auswahlen... fVolumes/MasterBackup/workflow/tuts...agen_PSCSE/Bildmaterial /Rheinfall/ ;JAbbreChen

— Dateibenennung
Beispiel: _MG_6782.dng

IDokumentname '-iﬂ + |

| - |

Nummerierung beginnen bei:

Dateierweiterung:

t ¥ Digital-Negativ
JPEG
TIFF
Photoshop

| | Schnell ladende Dateien einbetten

[ Verlustreiche Komprimierung verwenden: | Anzahl der Bildpixel beibehalten

| | Kameradatei einbetten
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Die Anwendungsbereiche von JPEG (vorwiegend Webdarstellungen), TIFF
(Druck) und Photoshop (Weiterverarbeitung in Photoshop) sind ja sicher
bekannt.

Interessant wird es beim DNG-Format. Das sogenannte digitale Negativ wurde
von Adobe entwickelt, damit die Raw-Daten vieler unterschiedlicher Hersteller
und Kameramodelle in ein einheitliches Format konvertiert und so auch in
vielen Jahren noch von Raw-Konvertern gelesen werden kénnen.

Adobe bietet auch einen kostenlosen DNG-Converter an, mit dem jedes
beliebige Raw-Format in DNG konvertiert werden kann.

Speicheroptionen

— Ziel: | Im selben Ordner speic... %

[ Ordner auswihlen... I {Volumes/MasterBackup/workflow/tuts...agen_PSC56/Bildmaterial /Rheinfall/ [—Abbrechen |

— Dateibenennung
Beispiel: _MG_6782.dng

|Dokumer£r_|ame B + [_

| Rl

Nummerierung beginnen bei:

Dateierweiterung: | .dng =

— Format: {Digital-Negativ > )

Kompatibilitat: | Camera Raw 6.6 und neuer

JPEG-Vorschau: | Mittlere Grofe

| | Schnell ladende Dateien einbetten
[ Verlustreiche Kamprimierung verwenden: 5935h]__t_1_g{__§i I_gpj.x__g_l belibehailterl

| | Kameradatei einbetten
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Die dritte Mdglichkeit, dein Bild weiterzuverarbeiten, stellt die Funktion Bild
Offnen dar. Mit dieser offnest du dein fertig entwickeltes Bild direkt in
Photoshop.
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WeiRabgleich: | Wie Aufnahme 3
Farbtemperatur | 5100
Farbton | +2

T

Auromatisch Standard

Belichtung ’Wl
Kontrast & ’U—|
Lichter N ’0—|
Tiefen N lo |
T
Weilk o |
Schwarz N 'U—|
Klarheit o |
Drynamik - 'U—|
Sattigung - ’0—|

¥l AN
Als normales Bild éffnen. Wahltaste und Klicken =~
offnet, ohne die Bildmetadaten zu aktualisieren. |

Umschalttaste und Klicken éffnet als Smart-

obe RGB (1998); 8 Bit; 5616 x 3744 (21.0 MP); 240 ppi __Rild éffnen | [ Abbrechen | | Fertig |
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Mit welchen Eigenschaften (Farbraum, Farbtiefe usw.) das Bild in Photoshop
geoffnet werden soll, wird Uber die Arbeitsablauf-Optionen festgelegt. Du
erreichst diese, indem du auf die blaue Schrift am unteren Ende des
Camera-Raw-Fensters klickst.

Weiabgleic|

| Farbtemperz

Arbeitsablauf-Optionen

: ‘Farbton
Farbraum: | Adobe RGB (1998) :!L (—.— ]
Farbtiefe: | 8 Bit/Kanal s ] | Abbrechen | Au
Belichtung
Créle: | 5616 x 3744 (21.0 MP) & ;
3 : Kontrast
Auflésung: 240 | | Pixel/Zoll ™ -
Schirfen fiir: | Ohne *| zahl: | Standard 7 B er

Weill

| |In Photoshop als Smart-Objekte 6ffnen

PSchwarz

Klarheit

Dynamik

Sattigung
cbe RCE (1998); 8 Bir; 5616 x 3744 (21.0 MP);_ 240 pp Bild 6ffnen
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Zur Weiterverarbeitung in Photoshop solltest du als Farbraum Adobe RGB
auswahlen, da dieser im Farbumfang deutlich groler ist als zum Beispiel
SRGB. Willst du dein Bild hingegen nur im Internet publizieren, genugt
der sRGB-Farbraum.

Arbeitsablauf-Optionen

Farbraur KT O | [ ox ] —
ColorMatch RGE ™ L e

Farbtiefe  ProPhoto RCB ) | Abbrechen |
SRCB IEC61966-2.1

Gréfe: | 5010 X 57599 (Z1.U MF) % |

Auflésung: 240 || Pixel/Zoll

Scharfen fir: | Ohne %| Zahl: | Standard

["In Photoshop als Smart-Objekte offnen
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Bei der Farbtiefe kannst du zwischen 8 und 16 Bit/Kanal wahlen. Bei einer

Farbtiefe von 16 Bit kénnen zwar mehr Farben dargestellt werden, splrbar

wird dies allerdings nur bei feinen Verldufen. Fir ein normales Foto sollten
8 Bit’/Kanal (rund 16,7 Millionen Farben) vollkommen ausreichen.

¥

&
i
"

Arbeitsablauf-Optionen Farbte:

Farbraum: | Adobe RCB (1998) &l [,_ QK_]

Farbtiefeltd:2: 0T LELE ] [ Abbrechen |

16 Bit/Kanal L
GréRe: [ 5616 X 3744 (Z1.U MP) g |
Auflésung: 240 || Pixel/Zoll gl

Scharfen fiir: | Ohne %+| Zahl: | Standard

["In Photoshop als Smart-Objekte affnen
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Anderungen an der GréBe solltest du maoglichst vermeiden. Wéhlist du hier
eine Auflésung, die kleiner ist als die native Auflosung deiner Kamera, verlierst
du logischerweise Pixel. Bei einer hoheren Auflésung wird das Bild hingegen
kinstlich interpoliert und du gewinnst zwar Pixel, aber keine Qualitat. Daher
bleiben wir hier auch bei der vorausgewdhlten Bildgro3e, die schon von der
Kamera festgelegt wurde (daran erkennbar, dass dort weder ein Plus- noch
ein Minuszeichen hinter dem Wert erscheint).

- Arbeitsablauf-Optionen
1536 x 1024 (1.6 MP) -

Farbraum 2048 x 1365 (2.8 MP) - E]
3072 x 2048 (6.3 MP) -
Farbtiefe 4096 x 2731 (11.2 MP) - ' [ Abbrechen |
5120 x 3413 (17.5 MP) -
WGl + 5616 x 3744 (21.0 MP)
6144 x 4096 (25.2 MP) +

Auflésung: [240 || PixelyZon

Schirfen fiir: | Ohne 3| Zahl: | Standard

[ In Photoshop als Smart-Objekte 6ffnen
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Die Auflosung kannst du ruhig auf 300 dpi stellen. Dieser Wert beeinflusst
natlrlich in keiner Weise die Datei- oder Bildgrol3e, sondern legt fest, in
welcher Auflésung das Bild gedruckt werden soll.
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Farbte:

Arbeitsablauf-Optionen

Farbraum: | Adobe RCB (1998) a) (—T—

Farbtiefe: | 8 Bit/Kanal & | Abbrechen |

‘Farbro

FBelicht

Grofe: | 5616 x 3744 (21.0 MP) ™

. tKontra

Auflosung: 300 || Pixel/Zoll Ny umer
Schirfen fiir: | Ohne %] zahl: | Standard 2 B er

| |In Photoshop als Smart-Objekte offnen

PSD-Tutorials.de

)72

11




Ganz unten findest du ein Hakchen mit der Bezeichnung In Photoshop als
Smart-Objekte offnen. Hier kannst du festlegen, dass alle Raw-Bilder
grundsatzlich als Smart-Objekt gedffnet werden sollen. Da es jedoch einfacher
ist, von Fall zu Fall selbst zu entscheiden, markieren wir die Auswahlbox
nicht.

Arbeitsablauf-Optionen

Farbraum: | Adobe RGB (1998) ™ —oKk—]

Farbtiefe: | 8 Bit/Kanal " | Abbrechen J

GroBe: | 5616 x 3744 (21.0 MP) N

Auflésung: 240 || Pixel/Zoll +]

Scharfen fiir: | Ohne | Zahl: | Standard

|_|In Photoshop als Smart-Objekte 6ffnen
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Dieselbe Funktion kannst du jeweils temporar aufrufen, indem du mit
gedrickter Shift-Taste auf den Button Objekt 6ffnen klickst, der dann anstelle
von Bild 6ffnen erscheint.
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Grundeinstellungen

WeiRabgleich: | Wie Aufnahme 3
Farbtemperatur | 5100
Farbton | +2

T

Auromatisch Standard

Belichtung 0.00
Kontrast o
Lichter 1] |
Tiefen 0
>
weilt o
Schwarz '
Klarheit o
Drynamik o
o (5 4 sau o]
T i i igung i]
Als normales Bild 6ffnen. Wahltaste und Klicken =
offnet, ohne die Bildmetadaten zu aktualisieren. |
Umschalttaste und Klicken éffnet als Smart- |
{Objekt. -
obe RGB (1998); 8 Bit; 5616 x 3744 (21.0 MP); 300 ppi (@ | Abbrechen | | Fertig |
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In den folgenden Schritten méchte ich zeigen, wie sinnvoll es sein kann, ein
Bild in Photoshop als Smart-Objekt zu 6ffnen.

Sehen wir uns dazu einmal das hier verwendete Beispielbild in Camera Raw
an:
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Vor allem im Wald haben wir ziemlich zugelaufene Schatten, was bei Laub —\e
und starker Sonneneinstrahlung relativ schnell passieren kann. Um den

Schatten ein wenig mehr Transparenz zu geben, hellen wir die Tiefen ein
wenig auf.

~




Die Gischt wirkt durch die direkte Sonneneinstrahlung leuchtend weil3 und
hat nahezu keine Struktur. Um diesem Effekt entgegenzuwirken, solltest du
die Lichter deutlich reduzieren und den Weils-Anteil im Bild etwas nach unten
korrigieren.
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Im Direktvergleich siehst du, dass das Bild zwar an vielen Stellen an
Zeichnung gewonnen, die Strahlkraft und der Kontrast hingegen deutlich

darunter gelitten haben.

et




Durch eine leichte Belichtungsanhebung kannst du es ein wenig besser
machen. Im GroBen und Ganzen jedoch bleibt das Bild flau

PSD-Tutorials.de
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Und hier kommen die Vorteile der Smart-Objekte ins Spiel. Offne das Bild
zunachst als Smart-Objekt in Photoshop.

fsl | 150 100 70-200 bei 95 mm

SlAn=sr .z

Weilabgleich: | Wie Aufnahme 2 ]
Farbtemperatur 5100 |
—
Farbton +2
>
Auromatisch Standard
Belichtung | +0.40
Y
Kontrast o |
Lichter -96
=
Tiefen +56
Weilh -74
—y
Schwarz 1] |
Klarheit 1] |
Drynamik 0 |
Sattigung n
T
(dobe RGB (1998); 8 Bit; 5616 x 3744 (21,0 MP); 300 ppi ([ Objgkt 6finen > | Abbrechen | | Fertig |
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Nun legst du eine Kopie des Smart-Objekts an. Dabei ist es wichtig, dass du
nicht einfach die Ebene duplizierst, indem du das Smart-Objekt auf das
Ebenenkopie-Symbol ziehst (oder im MenU Uber Ebene>Ebene duplizieren ...)
Dies legt zwar eine exakte Kopie des Smart-Objekts an, allerdings verweist
diese Kopie intern auf dieselbe Datei. Sie reagiert somit exakt gleich wie das
originale Smart-Objekt. Jede Anderung an einem Bild wird auf beide

Smart-Objekte gleichermallen angewendet.

Ebenen Kandle |

5 An
Normal

Fixizren:
- ==l
" ki

-==

HeTHH

- Deckkraft: 100% =

Fliche: 100% |-
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Um eine unabhdngige Kopie des Smart-Objekts zu erstellen, verwendest du
den Menupunkt Ebene>Smartobjekte>Neues Smartobjekt durch Kopie. Diese
Ebenenkopie verweist nun auf eine Kopie der Originaldatei und diese kann
daher beliebig bearbeitet werden, ohne dass das Originalobjekt selbst
verandert wird,

Ebene duplizieren...
Léschen

Ebene umbenennen...
Ebenenstil
Smartfilter

Neue Flllebene
Neue Einstellungsebene
Ebeneninhalt-Optionen...

Ebenenmaske
Vektormaske
Schnittmaske erstellen

Smartobjekte In Smartobjekt konvertieren

Videoebenen es Smartobjekt durch Kopie

Rastern : Ly —
Inhalt bearbeiten Korrekturen

Neues ebenenbasiertes Slice Korrektur hin
Inhalt exportieren... X

Ebenen gruppieren Inhalt ersetzen...

Ebenengruppierung aufheben

Ebenen ausblenden Stapelmodus

Ebenen

Anordnen 3 Rastern
Formen kombinieren

L An

Normal

Ausrichten

Fixieren:
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Klicke nun doppelt auf die Ebenenminiatur der Kopie, um das Bild erneut in =
Camera Raw zu offnen.

12 5%

Korrekturen

Korrektur hinzufiigen

Y. uii 58 B0

Ebenen

£ an HeTHHd
Normal + Deckkraft: 100% -
Fixieren: ':F' Q Flache: 100% |=
'_.

I‘_h’ s _MG_G7E2 Kopie

<k _MG6782
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Nun geht es darum, dem Bild all das zurdckzugeben, was bei der ersten
Bearbeitung verloren ging. Dazu dunkeln wir die Tiefen ab und heben Lichter,
Belichtung, Kontrast und Klarheit soweit an, dass sich ein kontrastreiches,
leuchtendes Bild ergibt.

& Tipfer T AR T | -

_, Weili et < Weilk
Schﬂfz-- el
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Mit OK wechseln wir wieder zurlck zu Photoshop. Im Prinzip hast du =
nun zwei Bilder (ein mattes, flaues mit viel Durchzeichnung und ein

kontrastreiches, leuchtendes mit nahezu keiner Durchzeichnung), die nur noch

miteinander verrechnet werden mussen.




Offne dazu zundchst den
indem du doppelt rechts
Objekt klickst.

Neu
Ebene duplizieren...
Loschen

Ebene umbenennen...
Ebenenstil
Smartfilter

Neue Fiillebene
Neue Einstellungsebene
Ebeneninhalt-Optionen...

Ebenenmaske
Vektormaske
Schnittmaske erstellen

Smartobjekte

Videoebenen

Rastern

Neues ebenenbasiertes Slice
Ebenen gruppieren
Ebenengruppierung aufheben

Ebenen ausblenden

Anordnen
Farmen kombinieren

Ausrichten

£
3G

Fulloptionen...

Abgeflachte Kante und Relief...
Kontur...

Schatten nach innen...

Schein nach innen...

Glanz...

Farbiberlagerung...
Verlaufsiiberlagerung...
Musteriiberlagerung...

Schein nach auBen...
Schlagschatten...

Ebenenstil kopieren
Ebenenstil einfiigen
Ebenenstil I6schen

Clobaler Lichteinfall...
Ebene erstellen

Alle Effekte ausblenden
Effekte skalieren...

Ebenenstil Uber Ebene>Ebenenstil>Fllloptionen oder
neben der Ebenenminiatur auf das obere Smart-

Mavigator

Ebenen
O Art
Normal
Fixieren:
==l
LD _MGJE?EEIhpiF-_.h.

L _MG_56782
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Nun kannst du in den Filloptionen Uber das Register Ausblenden einen Tell
der Lichter der kontrastreicheren Ebene ausblenden. Ziehe dazu mit gedrickter
Alt-Taste den im Screenshot markierten Regler nach links. Dadurch bleibt ein
Teil der hellen Lichter in der Gischt erhalten und trotzdem wird die

Durchzeichnung sichtbar.

Adobe Photoshop CS6

Idschirm ausfill

Ebenenstil

Stile

Mischoptionen: Eigene
|| Abgeflachte Kante und Relief

|| Kontur

| Struktur

B i F,
I.'- ﬁ\ﬁ‘-%. :‘.

iy

o
et

L3

l || Scheinffiach auBen

Fiilloptionen

—— Allgemeiner Mischmodus

Abbrechen |

Neuer Stil... |

Fillmethode: | Normal a4l
Deckkraft: ) %
—— Erweiterter Mischmodus

Eliche: %%
kanle: Mk Mo e

Aussparung: |m

|| Interne Effekte als Gruppe fiillen

E Beschnittene Ebenen als Gruppe fullen
E Transparenz formt Ebene

|| Ebenenmaske blendet Effekte aus

|| Vaktormaske verbirge Effekta

[EI Vorschau

—£ Ausblenden: | Grau  + |

©Diese Ebene: i} 142 } 255
s il T |
ik l : ] b
Darunter liegende Ebene: 255
“-- |
i dy
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Die Transparenz in den Schatten kannst du variieren, indem du den linken
Regler mit gedrlckter Alt-Taste nach rechts ziehst und so einen Teil der
Tiefen ausblendest.

wahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Adobe Photoshop CS6

Idschirm ausfill Ebenenstil

. £ Filloptionen —_—
SHD Allgemeiner Mischmodus l OK

Mischoptionen: Eigene

Fiillmethode: | Normal | | Abbrechen |

Abgeflachte Kante und Raliaf
Deckkraft: Ty | 100 %
Kontur | MNeuer Stil... |

[EI Vaorschau

Struktur Erweiterter Mischmodus

Flache: 3 |100 %

Kanzle: (MR e e
Aussparung: | Ohne = | .
|| Interne Effekte als Gruppe fillen
@ Beschnittene Ebenen als Gruppe fullen
@I Transparenz formt Ebene

| | Ebenenmaske blendet Effakte aus

|| Wektormaske verbirgr Effekte

£ Aushlenden: | Grau + |

©)Diese Ebene: o/ 57 142 | 255

E
d L b)) d b

Lol
Darunter liegende Ebene:




Das Ergebnis ist ein Bild mit ausreichend viel Kontrast, der in der ersten
Entwicklung fehlte, und einer starken Durchzeichnung, die in der
kontrastreicheren Raw-Bearbeitung wiederum kaum sichtbar war.
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