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Voreinstellungen in Photoshop
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Bevor ihr mit Photoshop durchstartet, solltet ihr euch die Voreinstellungen
ansehen. Die meisten Parameter konnt ihr lassen, wie sie sind, doch findet ihr
sicherlich den einen oder anderen nutzlichen Hinweis, beispielsweise zur
Programmoberflaiche oder zum automatischen Speichern. Die Arbeitsmaterialien
zu diesem Tutorial findet ihr im ersten Film dieses Grundlagentrainings.

Hinweis: Dieses Tutorial ist die im Rahmen unseres Vertextlichungsaufrufs
entstandene Textversion des zugehorigen Video-Trainings von Uli Staiger. Die
Texte kdnnen daher durchaus auch einen umgangssprachlichen Stil aufweisen.
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Bevor man mit Photoshop zu arbeiten beginnt, ist es wichtig, einige
Voreinstellungen zu setzen. In diesem Tutorial werden die wichtigsten
Voreinstellungen beschrieben.

Schritt 1

Die Voreinstellungen findet ihr Gber den MenUpunkt Photoshop>
Voreinstellungen>Allgemein bzw. beim PC unter Bearbeiten>Voreinstellungen>
Allgemein).

3D Ansicht Fenster Hilfe

Uber Photoshaop... Adobe Photoshop CS6
Uber Zusatzmodul : = ol =

Services Benutzeroberfldche...

Photoshop ausblenden Da.temandhabung...
Andere ausblenden 38 Leistung...
Alles einblenden Zeigerdarstellung...
Transparenz & Farbumfang-Warnung...

Photoshop beenden MaReinheiten & Lineale...
Hilfslinien, Raster und Slices...
Zusatzmodule...
Text...
3D...

Camera Raw...
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Schritt 2: Benutzeroberflache

Dieser Befehl 6ffnet das Menl und wir schauen jetzt die wichtigsten
Voreinstellungen zusammen an. Unter den MenUpunkt Benutzeroberfldche 1asst
sich die Helligkeit der Benutzeroberfliche einstellen.

Bereich: 1 Pixel + Aufnehm.: Alle Ebenen = o d Auswahlring anzeigen

Woreinstellungen

Allgemein — Erscheinungsbild
rflache
Benmz@he
Dateihandhabung Programmoberflache D . I
Laistung
Farbe Rahmen
Zeigerdarstellung
i i P v Standardmodus: | Standard | | Schlagschatten |
Makeinhaiten & Lineale Vollbildmodus mit Mendleiste: | Standard = [ Schlagschatten % |
Hilfslinien, Raster und %lices - p
Wollbildmodus: | Schwarz . I Ohne ;I

Zusatzmodule

Text

= — Optionen

|| Bedienfelder automatisch auf Symbaole minimieren . ,
™ Meniifarben einblenden

™ Quickinfo anzeigen
M Cesten aktivieren
@Textschlagschatten aktivieren

@Ausgeblendete Bedienfelder automatisch anzeigen
™ Dokumente als Registerkarten &ffnen
[ﬂ Andocken schwebender Dokumentfenster aktivieren

| | Farbausziige in Farbe anzeigen

Transformationswerte anzeigen: | Oben rechts t]

| Standardarbeitsbereiche wiederherstellen |

— Text

Sprache: | Deutsch 4|
Ul-Schriftgrad: | Klein % |

@ Anderungen werden nach dem nichsten Start von Photoshop wirksam.
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Schritt 3: Speichern im urspriinglichen Ordner

Unter dem MenUpunkt Dateihandhabung finden sich zwei sehr wichtige
Einstellungen. ,Speichern unter”im urspriinglichen Ordner speichert bearbeitete
Bilder auch dann im Ursprungsordner, wenn Dateien aus anderen Ordnern in
das Bild eingefligt wurden. Warum kann das wichtig sein?

Stellt euch vor, ihr habt ein Composing, 6ffnet das, und es kommen noch
mehrere Dateien dazu. Dann wird immer unter dem Ordner gespeichert, den
ihr da zuletzt aufgerufen habt. Wenn ihr aber ,Speichern unter”im urspriinglichen
Ordner anklickt, bedeutet das, dass jedes Bild, eben auch das Composing, dort
hingespeichert wird, wo ihr es herhabt. Das ist etwas, das den meisten
Leuten im Workflow wahrscheinlich noch gar nicht grof§ aufgefallen ist, aber
wenn ihr dieses Hakchen setzt, wird es euch sicherlich eine ganze Menge an
FlUssigkeit geben - es macht einfach mehr Spals.

#® Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebe hrift  Auswahl Filte D Ansicht Fenster Hilfe
=B W Adobe Photoshop C56

_,._-:::-f = Aufn.-Bereich: | 1 Pixel Aufnehm.:  Alle Ebenen H 7 Auswahlring anzeigen

Voreinstellungen

ks
e Allgemein — Optionen zum Speichern von Dateien
__,' Penutssiphieriacis Bildvorschau: | Immer
ol Dateinandhabung [E
T Laistung Symbaol
t Zeigerdarstellung ¥ Windows-Miniatur
- Transp. fFarbumfang-Warnung Dateinamenerweiterung anhingen: | Immer
Makeinheiten & Lineale
M Kleinbuchstaben verwenden
¥ Hilfslinien, Raster und Slices . . N -
/‘ —— [2] Speichern unter” in urspringlichem Ordnﬁrl
-, Text ! Im Hintergrund speichern
=. 2 (¥ Automatisches Speichern von Wiederherstellungsinformationen alle: | 10 Minuten
=z
p - — Dateikompatibilitat
E | | Camera Raw-Voreinstellungen... |
L (¥ Bei unterstiitzten Raw-Dateien Priferenz fiir Adobe Camera Raw
& || EXIF-Profilkennung ignaorieren
Py || Drehungsmetadaten ignorieren
' _‘ [EVor dem Speichern von TIFF-Dateien mit Ebenen fragen
T * | | Komprimierung von PSD- und PSB-Dateien deaktivieren
o Kompatibilitdt von PSD- und PSB-Dateien maximieren: | Fragen 3
m
[ Adobe Drive
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Schritt 4: Im Hintergrund speichern

Diese zweite wichtige Einstellung ermdoglicht das Weiterarbeiten, wahrend
Photoshop die Datei speichert. So ist es moglich, eine schnelle
Zwischenspeicherung von Arbeitsschritten mit cmd+s (Strg+S beim PC)
anzufertigen, ohne dass Wartezeiten entstehen.

Wenn man das regelméllig macht, kann man den Datenverlust im Falle einer
unerwarteten Programmbeendigung vermeiden.

Aufn.-Bereich: = 1 Pixel Aufnehm.: = Alle Ebenen

v Auswahliring anzeigen

Voreinstellungen

%

o Allgemein — Optionen zum Speichern von Dateien

i Befoe=mnteribichs Bildvorschau: | Immer

Dateihandhabung @,
i g Leistung Svmbol
'tl"" Zeigerdarstellung EWlndows—Mlnlatur
Transp. /Farbumfang-Warnung Dateinamenerweiterung anhangen: | Immer
3 Makeinheiten & Lineale .
: [EKIembur_hstaben verwenden

@ Hilfslinien, Raster und Slices . . . . .

/‘ —— [E Speichern unter" in urspringlichem Ordner
-, Text ™ im Hintergrund speichern

1 = 2 3 : ; i T
= s || Automatisches Speichern von Wiederherstellungsinformationen alle: | 10 Minuten
=,

P — Dateikompatibilitat
B | | Camera Raw-Voreinstellungen... |

& (¥ Bei unterstiitzten Raw-Dateien Priferenz fiir Adobe Camera Raw
o || EXIF-Profilkennung ignorieren

5 || Drehungsmetadaten ignarieren
:I' [g\.for dem Speichern von TIFF-Dateien mit Ebenen fragen

[‘ g | | Komprimierung von PSD- und PSB-Dateien deaktivieren

b Kompatibilitdt von PSD- und PSB-Dateien maximieren: | Fragen =+ |
M J

— Adobe Drive
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Schritt 5

Die Zwischenspeicherung lasst sich im nachsten Auswahlpunkt Automatisches
Speichern von Wiederherstellungsinformationen alle: x Minuten automatisieren.

Die Setzung des Zeitintervalls im Ausklappmend ist dabei abhangig vom
Arbeitstempo:

- schnelles Arbeitstempo = kirzeres Intervall
und von der GroBBe der Datei.
- grole Datei = langeres Intervall.

Bei besonders grofSen Dateien sollte das Intervall eher langer sein, da der
Rechner sonst viel Ressource fur den Speichervorgang aufwenden muss, was
die Performance sinken lasst.

Adobe Photoshop CS56

Aufn.-Bereich: = 1 Pixel Aufnehm.: ' Alle Ebenen o Auswahlring anzeigen

Voreinstellungen

Allgemein

Benutzeroberflache
Dateihandhabung

Laistung

Zeigerdarstellung
Transp./Farbumfang-Warnung
MaZeinheiten & Lineale
Hilfslinien, Raster und Slices
Zusatzmodula

Text

D

— Optionen zum Speichern von Dateien

Bildvorschau: | Immer

@Svmbol
EWindows—Miniatur

Dateinamenenweiterung anhédngen: | Immer

[E Kleinbuchstaben verwenden
(™ "Speichern unter" in urspringlichem Ordner

[Elm Hintergrund speichern

| 10 Minuten & | I

IEAutomatisches Speichern von Wiederherstellungsinformationen alle:

— Dateikompatibilitat

| Camera Raw-Vareinstellungen... |

[E Bei unterstiitzten Raw-Dateien Priferenz fiir Adobe Camera Raw
|| EXIF-Profilkennung ignorieren

|| Drehungsmetadaten ignorieren

¥ vor dem Speichern von TIFF-Dateien mit Ebenen fragen

|| Komprimierung von PSD- und PSB-Dateien deaktivieren

Kompatibilitit von PSD- und PSB-Dateien maximieren: | Fragen =+ |

— Adobe Drive
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Schritt 6

Die letzte Voreinstellung, die sich unter dem MenUpunkt Dateihandhabung
findet, ist die Komprimierung von PSD- und PSB-Dateien deaktivieren. Dies
unterbindet die Komprimierung der Dateien beim Abspeichern.

Diese Einstellung sollte dann ausgewahlt werden, wenn ihr Uber einen
Zeitraum von mehreren Tagen an einer Datei arbeitet.

! Ansicht Fe
Adobe Photoshop C56

Aufn.-Bereich: = 1 Pixel 5 Aufnehm.: = Alle Ebenen = v Auswahlring anzeigen

Voreinstellungen

%

o Allgemein — Optionen zum Speichern von Dateien

__‘ Beneesmostiichs Bildvorschau: | Immer
o Dateihandhabung @
" Laistung SvmbOI
L Zeigerdarstellung (™ Windows-Miniatur

- Transp. [Farbumfang-Warnung Dateinamenerweiterung anhangen: | Immer

Maleinheiten & Lineale .
i ) [V Kleinbuchstaben verwenden

¥ Hilfslinien, Raster und Slices | . i . i

/‘ —— [E 'Speichern unter” in urspringlichem Ordner
-, Text ™ im Hintergrund speichern

1 pr——
=, Y (v Automatisches Speichern von Wiederherstellungsinformationen alle: | 10 Minuten
=

o5 — Dateikompatibilitat
W | | Camera Raw-Voreinstellungen... |

& (¥ Bei unterstiitzten Raw-Dateien Priferenz fiir Adobe Camera Raw
& || EXIF-Profilkennung ignorieren
5 || Drehungsmetadaten ignarieren
:I' ™ Vor dem Speichern von TIFF-Dateien mit Ebenen fragen

[‘ 2 II:I Komprimierung von PSD- und PSB-Dateien deaktivieren I

o Kompatibilitit von PSD- und PSB-Dateien maximieren: | Fragen * |
— J

— Adobe Drive

PSD-Tutorials.de




Schritt 7
Das waren die wichtigsten Anderungen in Photoshop CSé.

Und jetzt noch ein Tipp, den ich euch an die Hand geben mdchte: Unter
dem Mendpunkt Zeigerdarstellung kann man die Darstellung der Pinselspitze
des Zeigers festlegen.

Empfehlenswert, weil am praktikabelsten, ist die Auswahl Normale Pinselspitze.
Trotzdem kann es im Arbeitsfluss vorkommen, dass die Pinselspitze wahrend
des Arbeitens plotzlich auf das Fadenkreuz wechselt, obwohl im Mend nach
wie vor die normale Pinselspitze ausgewahlt ist.

Das passiert dann, wenn ihr die Hochstellfeststelltaste (Capslock, beim Mac die
mit dem grinen Lichtpunkt) aktiviert habt. Einmal draufdricken und das
Fadenkreuz wechselt wieder zur normalen Pinselspitze.

*  Aufn.-Bereich: = 1 Pixel Aufnehm.:  Alle Ebenen = o Auswahlring anzeigen

Voreinstellungen

k.
Allgemein — Malwerkzeuge — Andere Werkzeuge
Benutzeroberflache
-_— -
Dateinandhabung
i Laistung =
|/ Standard (») Standard
t‘ Zeigerdarstellung = %=
£ Transp. {Farbumfang-Warnung || Fadenkreuz |_|Fadenkreuz
Makeinheiten & Lineale r@) MNormale Pinselspitzel
i Hilfslinien, Raster und Slicas (| Pinselspitze in voller Gréle
] AL |_| Pinselspitze mit Fadenkreuz anzeigen
* . Text Qb — : "
" | | Beim Malen nur Fadenkreuz anzeigen
C_B i
fﬁ — Pinselvorschau
A
\ Farbe:
i |
A
o
5
-
T
-~
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Schritt 8

Die letzte Voreinstellung, die ich euch zeigen mochte, ist die 3D-Einstellung
(gilt allerdings nur, wenn ihr die Extended Version von Photoshop besitzt).
Sehen, ob ihr sie besitzt, konnt ihr, wenn ihr im MenU unter Photoshop Uber
Photoshop die Programminformationen abruft.

Adobe’ Photoshop® CS6
Varsion 13.0.5 x&4 p :

Thomas Knoll, Seetharaman Narayanan, Russell Williams, David Howe, Jackie Lincoln-Owyang, Maria Yap,

Barkin Aygun, Vinod Balakrishnan, Faster Brereton, Jeff Chien, lon Clauson, Jeffrey Cohen, Chris Cax, Alan

Erickson, Pete Falco, Paul Ferguson, John Hanson, Jerry Harris, Kevin Hopps, Chintan Intwala, Melissa

Itamura, Betty Leang, Tai Luxon, Mark Maguire, Renbin Peng, John Peterson, Dave Polaschek, Thomas

Ruark, ¥uyan Song, Sarah Stuckey, Nikolai Svakhin, John Warthington, Tim Wright, David Hackel, Sarah Ebenen

Keng, Wennie Leung, Tom McRae, Jeff Sass, Yukie Takahashi, Barry Young, Steven Eric Snyder, Pam Clark,
Zorana Gee, Eryan O'Meil Hughes, Stephen Mialson, Cari Gushiken, Jeffrey Tranberry, Matthew Bice, Tim D An
Riot, B. Winston Hendrickson, Akiko Kawamura, by Mak, Ashutosh Nigam, Adam Jerugim, Birgit Bruhn,

lesper Storm Bache, Steve Guilhamet, Dongfang Gou, Kellisa Sandoval, Samantha Wallace MNormal

Fixieren: ¥
O

o

Fiir rechtliche Hinweise hier klicken.

£ 1990-2012 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Limit fir aktive Lichtquelle: |8




Die Einstellungen dieses MenUpunktes konnen grundsatzlich so Ubernommen
werden, wie ihr sie hier seht. lhr solltet allerdings darauf achten, dass der
Video-RAM auf 100% eingestellt ist, um eine fllssige Darstellung von
3D-Objekten zu erreichen. Das Rendern soll direkt auf dem Bildschirm
stattfinden - klar.

Voreinstellungen

Interaktives Rendern
(¥ Direkt auf Bildschirm

| | Ebenen automatisch aushlenden

— Verfiigbarer VRAM fiir 3D
Insgesamt verfiigharer VRAM: 973 MB

Fiir Photoshop verfigbar: MB (100

iefenqgualitat: | Hoch =

= | |
3-Warnung [~
: o — Info-Cursor
rale "\ Fir diese Einstellungan muss OpenGL-Zeichnung aktivier: ; = :
i w sein. (¥ Beim Dariiberhalten einblenden
nd Slices

[V Bei Interaktion einblenden

— 3D-Uberlagerungen

— Achsensteuerung
T (v Kameraachse umkehren
Constraint: | | Achsensteuerung trennen

— Raytracer

Schwellenwert fiir hohe Qualitat:

Ausgewahlter Constraint:

Kacheln beim Rendering:

EEN

— 3D-Datei laden

— Grundebene Limit fir aktive Lichtquelle:

Rasterabstand: | Klein + | Farbe:
l . Standardlimit fir diffuse Textur:

— Beschreibung
3D-0berlagerungan: Lagt die Farben verschiedaner Hilfslinien zur Hervorhebung won 3D-Szenenkomponenten fest, die bel 3D-Yorgéngen verfiigbar sind.

Diese Extras konnen Sie unter "Ansicht® > "Anzeigen” ein- und ausblenden.
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Schritt 9

Die Option Ebenen automatisch ausblenden solltet ihr dann aktivieren, wenn ihr
sehr, sehr groe 3D-Dateien bearbeitet, weil auch das die Bewegung der
3D-Objekte fllssiger macht.

L ANSICH ensier

Adobe Photoshop C56

Aufnehm.: = Alle Ebenen = v Auswahlring anzeigen

Voreinstellungen

— Verfugbarer VRAM fir 3D — Interaktives Rendern E
Insgesamt verfligharer VRAM: 973 MB (¥ Direkt auf Bildschirm |
Fiir Photoshop verfilghar: MB (100 %) I |_| Ebenen automatisch ausblenden l =

Tiefengualitat: | Hoch =3 [
=1 | L - ]
ung & e
. — Info-Cursor I_

-

“1| Fibr diese Einstellungen muss OpenGL-Zeichnung aktiviert i = ¥
! ol [E Beim Daruberhalten einblenden

[E Bei Interaktion einblenden

— 3D-Uberlagerungen
Licht:

— Achsensteuerung

[E] Kameraachse umkehren

Constraint: || Achsensteuerung trennen

— Raytracer

Schwellenwert fiir hohe Qualitit: D

Ausgewahlter Constraint:

Kacheln beim Rendering:

HEEE

— 3D-Datei laden

— Grundebene Limit fir aktive Lichtquelle:
Rasterabstand: | Klein | Farbe:
|—| . Standardlimit fir diffuse Textur:

— Beschreibung

Interaktives Rendern: Legt die Photashop-Yorainstellungen fiir Renderoptionan bei der Interaktion (Drucken der Maustaste) mit 3D-Objekten fest.

Direkt auf Bildschirm: Diese Option armaglicht eine schnellere 3D-Interaktion, da Pixel unter Mutzung der GPU-Grafikkarte direkt auf den Bildschirm gezeichnet

PSD-Tutorials.de 11




Schritt 10

lhr habt hier noch die Moglichkeit, die Kameraachse umzukehren. Das
Hakchen wirde ich nicht wirklich wegnehmen, aber ihr musst einfach mal
probieren, ob ihr mit diesem Hakchen oder ohne besser mit der Nagivierung

von 3D-Objekten klarkommt.

e e e e

AM fur 3D

verfiigbarer VRAM: 973 MB
otoshop verfigbar: MB (100 %)

é

diese Einstellungen muss OpenGL-Zeichnung aktiviert

— Interaktives Rendern
(¥ Direkt auf Bildschirm

|| Ebenen automatisch ausblenden

Tiefenqualitédt: | Hoch H

— Info-Cursor
@Beim Darlberhalten einblenden

[E Bei Interaktion einblenden

ngen

Licht:

nstraint:

nstraint:

EENE

ndering:

— Achsensteuerung
EE Kameraachse umkehren
Q.ﬂmhsensteuerung trennen

— Raytracer
Schwellenwert fiir hohe Qualitdt:

Klein +| Farbe: .

— 3D-Datei laden

Limit fiir aktive Lichtquelle:
Standardlimit fir diffuse Textur:

lie Achsensteuerung und Anzeigemodelle fest.

Spiegelt das Achsenkoordinatensystem fur Kameras und Ansichten.

n: Trennt die kombinierte Achse in einzelne Achsenwerkzeuge: Achse verschieben, Achse drehen und Achse skalieren. Wenn Sie diese

1 die kombinierte Achse wiederhergestallt.

[ Abbrechen
' Zuriick
Weiter

Das waren schon die wichtigsten Voreinstellungen; dann bestatigt ihr alles
und konnt jetzt eigentlich anfangen, in Photoshop zu arbeiten.
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