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Neue Funktionen in Photoshop CS6: Arbeitsbereich,
JDI, Autosave und Co.

Autor:
Matthias

Inhalt:

In diesem Tutorial mdchte ich eine Vielzahl von Neuerungen und
Verbesserungen in Photoshop CS6 vorstellen und erklaren. Hierzu gehoéren die
neue Benutzeroberfliche und die Arbeitsbereiche, die Funktion zum
automatischen Speichern und zur Wiederherstellung, Neuerungen aus der
JDI-Initiative, der Im- und Export von Vorgaben sowie die kontextbedingten
Transformationswerte bei der Bedienung von Werkzeugen.
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Programmoberflache und Hintergrundfarbe

Gleich auf dem ersten Blick wird klar: Hier hat sich einiges getan. Es gibt
jetzt in Photoshop CS6 eine dunkle Benutzeroberfliche und Mendusteuerung,
wie sie auch schon bei Photoshop Elements und Photoshop Light oder After
Effects und Premiere standardmafig umgesetzt sind.
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Wer lieber den helleren Grauton mag, kann sich diesen in den
Voreinstellungen wieder einstellen. Insgesamt stehen vier Grauwerte flr die
Programmoberflache zur Verflgung.

Allgemein

Dateihandhabung
Leistung
Zeigerdarstellung

Transp./Farbumfang-Wamung
MabBeinheiten & Lineale
Hilfslinien, Raster und Slices
Zusatzmodule

Text

aoD

— Erscheinungsbild

Programmoberfliche: |§| D

Farbe Rahmen
Standardmodus:  Standard + Schlzgschatten =
Volbidmodus mit Meniileiste:  Standard «  Schlagschatten =
Volbidmodus:  s5chwarz + Dhne B

— Optionen
Bedienfelder automatisch auf Symbole minimieren

[¥] Ausgeblendete Bedienfelder automatisch anzeigen Menufarben einblenden
Dokumente als Registerkarten dffnen QuickInfo anzeigen

[¥] Andocken schwebender Dokumentfenster aktivieren Textschlagschatten aktivieren
Farbausziige in Farbe anzeigen

Transformationswerte anzeigen: Oben rechts

| standardarbeitshersiche wiederherstellen |

— Text

Sprache: Deutsch -
UI-Schriftgrad: GroB -

| i} Anderungen werden nach dem nachsten Start von Photoshop wirksam.
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Die Hintergrundfarbe kannst du auch Uber einen Rechtsklick in den
Hintergrundbereich umstellen. Neben den vier vorgegebenen Graustufen hast
du auch die Moglichkeit, eine eigene Farbe fiur den Hintergrund zu wahlen.

Es wurden auch einige Icons in der Optik angepasst, Bedienfelder verschlankt
und wenige Begrifflichkeiten verdndert. So heilst das aus Photoshop CS5
bekannte Fullen oder Reparieren im Modus inhaltssensitiv in der Version CS6
inhaltsbasiert.
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Weniger Schaltflichen, mehr Ubersichtlichkeit

Wahrend in Photoshop CS5 noch Schaltflachen zur VerflUgung standen, um
die Arbeitsbereiche und Anordnungen fUr Dokumente einzustellen, ist in
Photoshop CS6 die Anwendungsleiste weggefallen. Das heifst, du kannst in
Photoshop CS6 die Einstellungen nur noch Uber das MenU Fenster
vornehmen. Dadurch ist der Arbeitsbereich ein Stlck weit Ubersichtlicher. Und
zugegeben: So haufig brauchte man diese Schaltflachen auch gar nicht.

ter 3D Ansicht Fenster Hilfe

Anordnen »

N3herungswert
I i L Arbeitsbereich 4 Grundelemente [Standard)

'-v Meu in C56

Erweiterungen
[ ]
Beweg
Malen
Fotagrafie

)
Absatz
Absatzformate
Alktionen Alt+F9
Anmerkungen

v Ebenen F7 | Neuin CS5 zuriicksetzen
Ebenenkemp. Meuer Arbeitsbereich...

Typografie

Eigenschaften | Arbeitsbereich [&schen...
Farbe F6 |
Farbfelder

Histogramem

Tastaturbefehle und Mends...
~arDtony aatiigung L

Info

Kanile
Kopierquelle
Korrekturen
Messprotokoll
Mavigatar
Pfade

Pinsel
Pinselvorgaben
Protokoll

Stile
Werkzeugvorgaben
Zeichen

Zeichenformate




Und so wurde fir eine verbesserte Ubersichtlichkeit auch bei den Filtern
einiges zusammengelegt und anderes ist weggefallen. Am augenscheinlichsten
wurde der Renderfilter Beleuchtungseffekte verbessert, der jetzt die gesamte
Arbeitsoberflache fur die Anwendung nutzt und zusatzlich neue Funktionen
erhalten hat.

Auch zeigt sich bei den Weichzeichnungsfiltern, dass nun ein paar neue Filter
wie etwa der Tilt-Shift-Filter zur VerflUgung stehen. Zu den Neuerungen in den
Filtern wird es noch ein separates Tutorial geben, in dem ich ndher auf die
neuen Funktionen eingehe.

Unbenannt-1-Wiederhergestellt bei 50% (Lichteffekte, RGB/8) * = =
Eigenschaften

h‘ Beleuchtungseffekte

Spot

Farbe: | Intensitdt: 40

Lichtkegel:

Farben: | Belichtung: 2
Glanz:

Metall:

Lichtquellen
% Spotlicht 1
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Neuerungen dank der JDI-Initiative in Photoshop CS6

JDI hei8t ,Just do it!" und war eine Initiative zur Verwirklichung kleiner
Optimierungen, die sich Anwender schon immer winschten. Insgesamt gibt
es Uber 60 solcher kleineren JDI-Verbesserungen. Ein paar mochte ich an
dieser Stelle vorstellen. Groere Neuerungen aus dieser Initiative erfdhrst du in
den folgenden Themen.

- Neu ist, dass jetzt auch 32-bit-Daten als TIFF-Datei speicherbar sind.

« Erhdhung der maximalen Pinselgroe auf bis zu 5000 px.

- Die GroBBe des Pinsels im Verflissigen-Filter kann jetzt durch Klicken und
Ziehen geandert werden.

- Neuer Modus fur BildgrolRenanderungen: Bikubisch automatisch. Dieser wahlt
automatisch das optimale Interpolationsverfahren (Bikubisch, Bikubisch glatter
oder Bikubisch schdirfer), je nachdem, welche Skalierung du vornimmst.

- Kontaktabzug Il und die PDF-Prdsentation sind wieder da und befinden sich
im Menu Datei>Automatisieren.

Aber: Nicht Uberall wurden Verbesserungen konsequent umgesetzt. Besonders
im Kontrast der Runderneuerung des Renderfilters Beleuchtungseffekte zum
Weichzeichnungsfilter Gaufsscher Weichzeichner. Nach wie vor ist dieser in
hellgrau und in einer zu kleinen Vorschau.
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Neuerungen unter der Haube: Performance und Grafik-Engine

Mit Photoshop CS6 gibt es nun eine plattformibergreifende 64-Bit-
Performance. Dadurch werden rechenintensive Arbeitsabldufe beschleunigt. Neu
ist auch die sog. Mercury Grafik-Engine, die die Prozessorleistung der
Grafikkarte mit in die zur Verfligung stehende Recheneinleistung einflielSen
lasst. Dadurch werden die Reaktionszeiten bei rechenintensiven Bearbeitungen
wie beim Verflissigen, beim Arbeiten mit dem Formgitter oder beim
Mischpinsel viel schneller.

allgemein — Speichemutzung — Verlauf und Cache
Benutzeroherflache Verfugbarer RAM: 10961 MB Cachestufen/KachelgriBe optim. fir
: : Dokumente mit folg. Eigenschaften:
Dateihandhabung Idealer Bereich: 6028-7891 MB
leistng r— GroB, wenige Eb
3 Fiir Photoshop verfligbar: 6576 Mhﬁﬂ %) [ e ]
Zeigerdarstellung [ Frrerm— ]

Transp./Farburnfang-Warnung
MalReinheiten & Lineale [ Klein, viele Ebenen ]

Hilfslinien, Raster und Slices Protokollobjekte:
Zusatzmodule
-  — Cachestafen:

] Cache-KachelgriBe: 1024 KB

o . Stellen Sie die Cachestufen fir eine
1 J GPU-Leistung auf 2 oder hiher ein.

— Arbeitsvolumes — Grafikprozessor-Einstellungen —
Aktiv? | Laufwerk Freier Spe... | Informationen Erkannter Grafikprozessor:
[+ &y 976,59GB - ATI Technologies Inc.
r D\ 62,9268 5 ATI Radeon HD 5700 Series
v
Grafikprozessor verwenden
- [ Erweiterte Einstelungen... |

— Beschreibung
Fiir Photoshop reservierter Arbeitsspeicher. Anderungen werden nach dem ndchsten Start von Photoshop
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Vorgaben importieren und exportieren

Jeder richtet sich seinen Arbeitsplatz ganz nach seinen speziellen Bedurfnissen
und Anforderungen ein. Dazu gehéren an den Workflow angepasste
Arbeitsbereiche, neu definierte Tastaturbefehle, Pinsel und Muster, Eigene Formen,
etc. Gerade nach der Installation von Photoshop CS6 bietet es sich an, die
Vorgaben von CS5 in CS6 zu Ubernehmen.

Das funktioniert Uber das Mend Bearbeiten>Vorgaben>Vorgaben migrieren ...
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Schritt vorwarts Umschalt+5trg+Z
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Verblassen... Umschalt+5trg+F

Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Auf eine Ebene reduziert kopieren Umschalt+5trg+C
Einfiigen Strg+V
Einfiigen Spezial L
Laschen

Rechtschreibprafung...
Text suchen und ersetzen...

Flache fallen... Umschalt+F5
Kontur fallen...

Inhaltsbasiert skalieren Urnschalt+5Strg+Q
Formgitter

Frei transformieren Strg+T
Transformieren L
Ebenen automatisch ausrichten...

Ebenen automatisch Gberblenden...

Pinselvorgabe festlegen...
Muster festlegen...
Eigene Form festlegen...
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Im sich offnenden Dateibrowser wahlst du dir den Ordner mit den zu
importierenden Vorgaben und schon sind diese auch in CS6 flur dich
verflgbar.

Falls du Photoshop an mehreren Rechnern nutzt, kannst du deine Vorgaben
auch exportieren und sie dir an deinem zweiten Arbeitsplatz genauso
importieren.

Vorgaben exportieren | Vorgaben importieren |

Thre Vorgaben Vorgaben zum Exportieren

(Brushes) sonne.abr (Brushes) sonne.abr

3

Doppelkligen Sie auf das Objekt, um es aus der Liste zu
entfernen.

Zu exportierende Vorgaben: 1/1

|Alle entfernen| |Alle hinzuﬁ]gen| |\I’orgaben exportieren| | Abbrechen
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Automatisches Speichern und Wiederherstellung nach
Programmabsturz

Auch Photoshop ist nicht sicher vor Programmabsttrzen, und so hat Adobe
eine sehr sinnvolle Neuerung umgesetzt. Das Programm speichert automatisch
alle 5, 10, 15, 30 oder 60 Minuten das Dokument. Den genauen Intervall
kannst du in den Voreinstellungen im Register Dateihandhabung einstellen.

Allgemnein
Benutzeroberflache
Datehandhabung
Leistung

Zeigerdarstellung
Transp./Farbumfang-Warmung
MaBeinheiten & Lineale
Hilfslinien, Raster und Slices
Zusatzmodule

Text

2D

— Optionen zum Speichemn von Dateien

Bildvorschau:  Immer

Dateierweiterung: Kleinbuchstaben verwenden

"Speichern unter”" in urspringlichem Ordner
Im Hintergrund speichern

Autormatisches Speichern von Wiederherstellungsinformationen alle:

10 Minuten i
10 Minu -

— Dateikompatibilitat

| camera Raw-Voreinstellungen... |

Bei unterstiitzten Raw-Dateien Praferenz fir Adobe Camera Raw
EXIF-Profikennung ignorieren

Drehungsmetadaten ignorieren

Vor dem Speichern von TIFF-Dateien mit Ebenen fragen
Komprimigrung von PSD- und PSB-Dateien deaktivieren

Kompatibilitdt von PSD- und PSB-Dateien maximieren: Fragen

15 Minuten
30 Minuten
60 Minuten

— Adobe Drive

[ ] Adobe Drive aktivieren

Liste der letzten Dateien umfasst: 10 Dateien
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Direkt darlber befindet sich auch die voreingestellte Checkbox fir Im
Hintergrund speichern. Auch das ist eine nUtzliche Neuerung. Denn jetzt
speichert das Dokument - ob automatisch oder selbst von dir veranlasst -
im Hintergrund. Gerade bei groReren Dokumenten dauerte bis CS5 der
Speichervorgang von ein paar Sekunden bis teilweise ein paar Minuten.

Je groller die Datei und je schwacher die Rechenleistung, desto langer
dauerte das Speichern. Nun speichert Photoshop die Dateien im Hintergrund
und du kannst wahrend des Speicherns weiterarbeiten.

Und kommt es dann zum Programmabsturz und du offnest Photoshop spater,
so werden die Dokumente, die du beim Programmabsturz offen hattest,
wiederhergestellt und gleich mit gedffnet.
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Kontextbedingte Transformationswerte bei der Bedienung von
Werkzeugen

Intuitiv lasst sich ein Werkzeug in der GroRe Uber Alt+Rechtsklick+Bewegung
der Maus in der GroBe und Harte verandern. Neu ist, dass bei den
Malwerkzeugen zusatzlich noch Informationen zu Durchmesser, Hérte und
Deckkraft angezeigt werden.
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Auch bei weiteren Werkzeugen bekommst du diese Zusatzinformationen Uber
den aktuellen Status der Werkzeuganwendung.

So etwa erhaltst du

beim Aufziehen von Auswahlen die Breite und Hohe der

aufgezogenen Fldache, bei Skalierungen den Winkel der Rotationsflache, etc.

Wo das Feld mit den kontextbedingten Transformationswerten eingeblendet
werden soll, kannst du Uber die Voreinstellungen im Register Benutzeroberfldiche

einstellen.

Allgemnein

Dateihandhabung

Leistung

Zeigerdarstellung
Transp./Farburnfang-Warnung
MaBeinheiten & Lineale

Hilfslinien, Raster und Slices
Zusatzmodule

Text

2D

— Erscheinungsbild

Programmoberflache: D D

Farbe Rahmen
Standardmodus:  Dunkelgrau -+ Linie hd
Volbidmodus mit Meniileiste:  standard -  Schlagschatten =
Volbildmodus:  gchwarz »  0Ohne -

— Optionen
Bedienfelder automatisch auf Symbole minimieren
[¥] Ausgeblendete Bedienfelder autormatisch anzeigen [V Meniifarben einblenden
Dokumente als Registerkarten &ffnen QuickInfo anzeigen
[¥] Andocken schwebender Dokumentfenster aktivieren Textschlagschatten aktivieren
Farbausziige in Farbe anzeigen

Transformationswerte anzeigen:  Oben rechts E

[ Standardarbeltsbereiche wieder - |

— Text Oben rechts g

Sprache: pe Unten links
Unten rechts

UI-Schriftgrad: GroR -

i ) Anderungen werden nach dem nichsten Start von Photoshop wirksam.
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